
 
 

 
 
 โครงสร้างรายวิชา   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   รหัสวิชา ว31235    รายวิชา โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกส์2   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4       เวลาเรียน 40 ชั่วโมง     จ านวน 1.0 หน่วยกิต         ภาคเรียนที่ 2/2565 

ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มฐ/ตช/ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

1 รู้จักโปรแกรม 
Photoshop CS6 
เบื้องต้น 

1.นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมาย ความส าคัญ และ
การเข้าใช้งานโปแกรม 
Photoshop CS6 ได้ 
 

 
 
 

2.นักเรียนอธิบายและเลือก
วิธีการตั้งค่าการใช้ภาพที่มี
ขนาดตามต้องการได้ 
 
3.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ
ส่วนประกอบของโปรแกรมและ
สามารถบอกส่วนประกอบของ
โปรแกรมต่างๆในโปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 ได้  
 

- การปรับแต่งแก้ไขรูปภาพให้
ตรงกับความต้องการ 

- ความสามารถของโปรแกรม 
Photoshop 

- การเปิดไฟล์ภาพ 
- ใช้งานการสร้างงานใหม่ 

 
 

- ขนาดและความละเอียดของ
ภาพ 

 
 

- เมนูบาร์ (Menu Bar) 
- แท็บชื่อไฟล์ภาพ  
- พ้ืนที่ในการท างานของ 

Photoshop (Workspace)  
- กล่องเครื่องมือ (Toolbox)  
- ออปชั่นบาร์ (Option Bar)  
- พาเนล (Panel) (ชั่วโมงท่ี  
- ทูลพาเนล (tool Panel)  

1 
 
 
 
 
 
 
 
1 
 
 
 
2 

2 
 
 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 
2 

2 เครื่องมือต่าง ๆ ใน 
Toolbox 

4.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
การใช้งานชุดเครื่องมือส าหรับ
การสร้าง Selection ใน 
Toolbox อธิบายหลักการและ
หน้าที่ในการท างาน และการใช้
ชุดเครื่องมือส าหรับการสร้าง 
Selection ใน Toolbox ของ
โปรแกรม Adobe Photoshop 
CS6 ได้  
 
5.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
การใช้งานชุดเครื่องมือส าหรับ
การ Crop ใน Toolbox 
อธิบายหลักการ 

- ชุดเครื่องมือส าหรับการสร้าง  
Selection 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

- ชุดเครื่องมือส าหรับการ Crop 
ภาพ 
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ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มฐ/ตช/ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

และหน้าที่ในการท างาน และ
การใช้ชุดเครื่องมือส าหรับการ 
Crop ใน Toolbox ของ
โปรแกรม Adobe Photoshop 
CS6 ได้  
 
6.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
การใช้งานชุดเครื่องมือส าหรับ
การ รี ทั ชภ าพ  ใน  Toolbox 
อธิบายหลักการและหน้าที่ใน
การท างาน ของชุดเครื่องมือ
ส า ห รั บ ก า ร รี ทั ช ภ า พ  ใ น 
Toolbox ของโปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 ได ้
 
7.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
การใช้งานชุดเครื่องมือส าหรับ
ระบายสี ใน Toolbox อธิบาย
หลัก การและหน้ าที่ ในการ
ท างานชุด เครื่ องมือส าหรับ
ระบายสี  ภาพ  ใน Toolbox 
ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม  Adobe 
Photoshop CS6 ได้  
  
8.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
การใช้งานชุดเครื่องมือส าหรับ
วาดภาพและสร้างตัวอักษร ใน 
Toolbox อธิบายหลักการ และ
หน้ า ที่ ใ น กา รท า ง าน ใ ช้ ชุ ด
เครื่องมือส าหรับวาดภาพและ
ส ร้ า ง ตั ว อั ก ษ ร  ภ า พ  ใ น 
Toolbox ของโปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 ได้  
 
9.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
การใช้งานชุดเครื่องม ืออำนวย
ความสะดวกในการท างาน ใน 
Toolbox อธิบายหลัก การและ
ห น้ า ที่ ใ น ก า ร ท า ง า น ชุ ด
เครื่องม ืออำนวยความสะดวก
ใ น ก า ร ท า ง า น  ภ า พ  ใ น 

 
 
 
 
 
 
 

- ชุดเครื่องมือส าหรับการรีทัช
ภาพ 

 
 
 
 
 
 
 

- ชุดเครื่องมือส าหรับระบายสี 
 
 
 
 
 
 
 
 

- ชุดเครื่องมือส าหรับวาดภาพ
และสร้างตัวอักษร 

 
 
 
 
 
 
 
 

- ชุดเครื่องมือช่วยอ านวยความ
สะดวกในการท างาน 
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ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มฐ/ตช/ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

Toolbox ของโปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 ได้  
 
10.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
การใช้งานชุดเครื่องม ือในการ
เล ือกสี และ ชุดเครื่องมือ 
Quick mask ในToolbox 
อธิบายหลักการ และหน้าที่ใน
การท างานชุดเครื่องม ือในการ
เล ือกสี ใน Toolbox ของ
โปรแกรม Adobe Photoshop 
CS6 ได้  

 
 
 
 

- กลุ่มเครื่องม ือในการเล ือกสี 
Foreground (สีที่ปรากฏเมื่อ
เราเติมหรือวาดลงไป) และสี  
Background (สี ที่ปรากฏ
เมื่อเราทาการลบหรือตัด
บริเวณนั้นออก)  

- กลุ่มเครื่องมือ Quick mask 
เกี่ยวกับการเลือกพ้ืนที่อีก
รูปแบบหนึ่ง 

 
 
 
 
2 

 
 
 
 
5 
 
 

สอบกลางภาค  20 
3 พาเนล (Panel) 

ส าคัญๆ ที่นิยมใช้ 
11.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
การใช้งานเครื่องมือ พาเนล 
(Panel) ส าคัญๆ ที่นิยมใช้  
อธิบายหลักการและหน้าที่ใน
การท างาน และการใช้เครื่องมือ 
พาเนล (Panel) ส าคัญๆ ที่นิยม
ใช้   ของ โปรแกรม  Adobe 
Photoshop CS6 ได้  

- ก า ร เ ปิ ด /ปิ ด  พ า เ น ล 
(Panel)  

- การยุบ/ย่อ พาเนล (Panel)    
- การเคลื่อนย้ายกลุ่ม พาเนล 

(Panel)    
 
 
 
 

 

2 
 
 
 
 
 
 

 
 

5 
 
 
 
 
 
 

 
 

4 Workshop  12.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
วิ ธีการแต่ งภาพสไตล์  Double 
exposure ภาพซ้อนภาพบอก
วิธีการแต่ งภาพสไตล์  Double 
exposure ภาพซ้อนภาพ  ของ
โปรแกรม Adobe Photoshop 
CS6 ได ้
 
13.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
เทคนิคการท ารูปสีท่ามกลางรูป
ขาวด า บอกเทคนิคการท ารูปสี
ท่ า มกลา ง รู ปขาวด า   ของ
โปรแกรม Adobe Photoshop 
CS6 ได้  
 
14.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการออกแบบเทคนิค

- วิธีการแต่งภาพสไตล์ Double 
exposure ภาพซ้อนภาพ 

 
 
 
 
 
 
- เ ท ค นิ ค ก า ร ท า รู ป สี

ท่ามกลางรูปขาวด า 
 
 
 
 
 

- เทคนิคการท ารูปขอบพับ
มุม  
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4 
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ล าดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มฐ/ตช/ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

การท ารูปขอบพับมุม และ
สามารถสร้าง 
การท ารูปขอบพับมุมได ้
 
15.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
การตกแต่งข้อความด้วยการใช้ 
Layer Mask  บอกวิธีการการ
ตกแต่ งข้อความด้ วยการใช้ 
Layer Mask  ของโปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 ได้  

 
 
 
 

- เทคนิคการตกแต่งข้อความ
ด้วยการใช้ Layer Mask  

 

 
 
 
 
6 
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สอบปลายภาค  20 
รวม 40 100 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

                                               โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้                  (เอกสารล าดับที่ 2) 
วิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกส์2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 40 ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้

ที่ ..... เรื่อง ......... 
กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ 

ทักษะการคิด 
วิเคราะห์ และเขียน 

สมรรถนะส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
1.รู้จักโปรแกรม 
Photoshop CS6 
เบื้องต้น 

1.แนะน าการใช้ 
Photoshop CS6 
เบื้องต้น 

กระบวนการ
สร้างเจตคติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 
 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

1 

2.ขนาดและความ
ละเอียดของภาพ 

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

1 

3.ส่วนประกอบของ
โปรแกรม Photoshop 
CS6 

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

2 

2.เครื่องมือต่าง ๆ 
ใน Toolbox 

4.ชุดเครื่องมือส าหรับ
การสร้าง Selection 

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

2 

5.ชุดเครื่องมือ Crop 
โปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 

กระบวนการ
สร้างเจตคติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

2 
 
 
 
 
 
 

6.ชุดเครื่องมือส าหรับ
การรีทัชภาพ 

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

2 



หน่วยการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้

ที่ ..... เรื่อง ......... 
กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ 

ทักษะการคิด 
วิเคราะห์ และเขียน 

สมรรถนะส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
7.ชุดเครื่องมือส าหรับ
ระบายสี โปรแกรม 
Photoshop CS6 

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

2 

8.ชุดเครื่องมือส าหรับ
วาดภาพและสร้าง
ตัวอักษร 

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

2 

9.ชุดเครื่องม ืออำนวย
ความสะดวกในการ
ท างาน 

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

2 

10.ชุดเครื่องม ือในการ
เล ือกสี และ ชุด
เครื่องมือ Quick 
mask 

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

2 

3.พาเนล (Panel) 
ส าคัญๆ ที่นิยมใช้ 

11.การจัดการ พาเนล 
(Panel) 

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

2 

4. Workshop 12.วิธีการแต่งภาพสไตล ์
Double exposure ภาพ
ซ้อนภาพ 

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

4 

13.เทคนิคการท ารูปสี
ท่ามกลางรูปขาวด า 

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน

4 



หน่วยการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้

ที่ ..... เรื่อง ......... 
กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ 

ทักษะการคิด 
วิเคราะห์ และเขียน 

สมรรถนะส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
การแก้ปัญหา  

14.เทคนิคการการท า
รูปขอบพับมุม   

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

6 

15.เทคนิคการตกแต่ง
ข้อความด้วยการใช้ 
Layer Mask  

กระบวนการ
ปฏิบัติ 

1.การคิดวิเคราะห์ 
2.การอ่าน 
3.การเขียน 

1.ความสามารถใน
การสื่อสาร  
2.ความสามารถใน
การคิด  
3.ความสามารถใน
การแก้ปัญหา  

6 
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