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โครงสร้างรายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา ว31224     รายวิชา การสร้างานแอนิเมชั่น กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 40 ชั่วโมง จ านวน 1 หน่วยกิต 

 

ชื่อหน่วย มาตรฐาน/ตัวชี้วัด ภาระงานนักเรียน 
เวลา 
(ชม.) 

น้ าหนักคะแนน 
ปฏิบัติ สอบ 

1.ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ
โปรแกรม Adobe Flash 

- อธิบายความเป็นมาของโปรแกรม 
Flash ได ้
- อธิบายวิวัฒนาการของโปรแกรม 
Flash ได ้

- ใบงาน (ความคาดหวัง
และวิเคราะห์สื่อ) 
- ไฟล์ Animation 

4 √ √ 

2.หลักการออกแบบงาน
น าเสนอ 
 

- สามารถสร้างชิ้นงานจากโปรแกรม 
Flash ได ้

-  ใบงาน 
- โปสเตอร์ 
 
 

8 √ √ 

3.การวาดภาพด้วย
เครื่องมือ  
 

- สามารถอธิบายคุณสมบัติของ
โปรแกรม Flash ได้ 

- ไฟล์ Symbol ภาพและ
ตัวอักษร 
- ใบความรู้ 
- ใบงาน 

8 √ √ 

สอบกลางภาค  √ 
4.การควบคุมการ
เคลื่อนไหว  
 

- พัฒนาและสร้างสรรค์ชิ้นงานได้
จากโปรแกรม Flash เกิดประโยชน์
ในชีวิตจริง 

- สร้างไฟล์ Animation 
- ใบความรู้ 
- ใบงาน 

4   

5.การไล่ขั้นตอนการ
เคลื่อนไหวของ Symbol  
 

-อธิบายความส าคัญและประโยชน์
ของการใช้ Flash ได้ 

- ใบความรู้ 
- ใบงาน 

8 √ √ 

6.การเขียน Storyboard 
และสร้างชิ้นงาน 

-พัฒนาและสร้างสรรค์ชิ้นงานได้จาก
โปรแกรม Flash เกิดประโยชน์ใน
ชีวิตจริง 

- ใบความรู้ 
- ใบงาน 
- แผนการด าเนินงาน 
- แบบบันทึกความรู้ 
- ชิ้นงาน 

8 √ √ 

สอบปลายภาค  √ 
 

 



   ก ำหนดกำรสอนและแผนกำรวัดประเมินผล    กลุ่มบริหำรงำนวิชำกำร     โรงเรียนเทพศิรินทร์ลำดหญ้ำ กำญจนบุรี                    หนา้ 2 

 

การสร้างงานแอนิเมชั่น  (ว31224)      
ผลการเรียนรู้ Key Word 

(ค าส าคัญ) 
ผลการเรียนรู้ 

ระบุ KPA สาระการเรียนรู้
เพิ่มเติม 

ภูมิ
ปัญญา
ท้องถิ่น 

ความรู้ 
(knowledge) 

สมรรถนะ 
(competency)/ 

กระบวน 
การที่ใช้สอน 
(Process) 

คุณลักษณะพึง
ประสงค์

(Attributes) 

1.อธิบายความ
เป็นมาของ
โปรแกรม Flash 
ได้ 

-การ 
-อธิบาย 

-ก า ร อ ธิ บ า ย
ค ว า ม เ ป็ น ม า
ของโปรแกรม 
Flash ได ้

-อธิบาย (P) 
-ความสามารถใน
การสื่อสาร (C) 
-ความสามารถใน
การใช ้เทคโนโลยี  
(C) 

   

2.อธิบาย
วิวัฒนาการของ
โปรแกรม Flash 
ได้ 

-การ 
-อธิบาย 

-ก า ร อ ธิ บ า ย
วิวัฒนาการของ
โ ป ร แ ก ร ม 
Flash ได ้

 

-อธิบาย (P) 
-ความสามารถใน
การสื่อสาร (C) 
-ความสามารถใน
การใช ้เทคโนโลยี  
(C) 

   

3.สามารถสร้าง
และน าเสนอ
ชิ้นงานจาก
โปรแกรม Flash 
ได้ 

-รู้และเข้าใจ 
-น าเสนอ 

-ร ู ้ แล ะ เ ข ้ า ใ จ
สามารถสร้ า ง
แ ล ะ น า เ ส น อ
ชิ้ น ง า น จ า ก
โ ป ร แ ก ร ม 
Flash ได ้

-น าเสนอ(P) 
-ความสามารถใน
การสื่อสาร (C) 
-ความสามารถใน
การใช ้เทคโนโลยี  
(C) 

   

4.สามารถอธิบาย
คุณสมบัติของ
โปรแกรม Flash 
ได้ 

-รู้และเข้าใจ 
-อธิบาย 

-ร ู ้ แล ะ เ ข ้ า ใ จ
สามารถอธิบาย
คุณสมบัติ ของ
โ ป ร แ ก ร ม 
Flash ได ้

-อธิบาย (P) 
-ความสามารถใน
การสื่อสาร (C) 
-ความสามารถใน
การใช ้เทคโนโลยี  
(C) 
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5.อธิบาย
ความส าคัญและ
ประโยชน์ของการ
ใช้ Flash ได้ 

-การ 
-อธิบาย 

-ก า ร อ ธิ บ า ย
ความส าคัญและ
ประโยชน์ของ
ก า ร ใ ช้  Flash 
ได้ 

-อธิบาย (P) 
-ความสามารถใน
การสื่อสาร (C) 
-ความสามารถใน
การใช ้เทคโนโลยี  
(C) 

   

6.พัฒนาและ
เลือกใช้ชิ้นงานได้
จากโปรแกรม 
Flash เกิด
ประโยชน์ในชีวิต
จริง 

-การ 
-เลือกใช้ 
 

-การพัฒนาและ
เลือกใช้ชิ้นงาน
ได้จากโปรแกรม 
Flash เกิด
ประโยชน์ในชีวิต
จริง 
 

-เลือกใช้ (P) 
-ความสามารถใน
การคิด (C) 
-ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีว ิต 
(C) 
-ความสามารถใน
การใช ้เทคโนโลยี  
(C) 

   

 
 


