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1. ข้อมูลพื้นฐานของครู 

1.1 ชื่อ – สกุล  นายจรัญ   มูลจันทร์     อายุ....36....ป ี
 ต าแหน่ง  ครู                  วิทยฐานะ     -           
1.2 ระดับชั้นที่สอน   

1) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 รายวิชา  กิจกรรมลูกเสือ เนตรนาร ี  
 รหัสวิชา  -  กลุ่มสาระการเรียนรู้  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน   

จ านวน   5 ห้องเรียน  คิดเป็น   1  ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 
2) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 รายวิชา  การใช้โปแกรมตารางงาน    

 รหัสวิชา  ว22202  กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
จ านวน   4 ห้องเรียน  คิดเป็น   8  ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 
3) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4   รายวิชา  การสร้างานแอนิเมชั่น 

 รหัสวิชา  ว31224  กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
จ านวน   1 ห้องเรียน  คิดเป็น   2  ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 
4) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 รายวิชา  โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟฟิก2                         

 รหัสวิชา  ว31235  กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
จ านวน   1 ห้องเรียน  คิดเป็น   2  ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 
5) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  รายวิชา  เว็บดีไซน ์   

 รหัสวิชา  ว32226  กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
จ านวน   1 ห้องเรียน  คิดเป็น   2  ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 
5) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-6 รายวิชา  ชุมนุม                                     

 รหัสวิชา  -  กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
จ านวน   6 ห้องเรียน  คิดเป็น   1  ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 
 
 
 



 

1.3  การนิเทศการสอน 
ได้รับการนิเทศการสอนจากผู้บริหาร คณะครแูละครูกลุ่มสาระการเรียนรู้และหัวหน้ากลุ่ม

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
1.4 ข้าพเจ้าได้ปฏิบัติการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้……วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี........ซึ่งเป็น

รายวิชาที่ตรงกับวิชาเอกและความถนัดของข้าพเจ้า  ได้รับการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องในด้านการ
เรียนการสอนในรูปแบบของการอบรมสัมมนา  ศึกษาดูงาน  การศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นและจาก
การค้นคว้าเอกสาร  ต ารา  อินเตอร์เน็ต  และแหล่งความรู้อ่ืนๆ อย่างต่อเนื่อง   โดยมีประสบการณ์
ในการสอน  เป็นเวลา  …8…  ปี 

 
1.5 ผลงานที่ภาคภูมิใจ  ได้ร่วมกับคณะครู  อาจารย์  ในองค์กรและนอกองค์กรในการร่วม

พัฒนาหลักสูตรหลักสูตรโรงเรียนเทพศิรินทร์ลาดหญ้า กาญจนบุรี  พุทธศักราช 2564  ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 )   และ การจัดท า
หน่วยการเรียนรู้ในการพัฒนาการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ  รวมทั้งร่วมพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน  เพ่ือยกระดับให้สูงขึ้นในด้านต่าง ๆ   

 
2. วิธีการจัดท าและการใช้หน่วยการเรียนรู้ 

2.1 ผู้สอนได้ท าการแบ่งหน่วยการเรียนรู้ ในแต่ละรายวิชา ดังนี้ 
1) รายวิชา  การใช้โปรแกรมตารางงาน   รหัสวิชา ว22202  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ได้จัดท าหน่วยการเรียนรู้  ทั้งหมด  6   หน่วยการเรียนรู้  
เวลา  40 ชั่วโมง  จ านวน  1   หน่วยกิต  ได้แก่ 

หน่วยที่  1   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรมตารางงาน 
หน่วยที่  2   การใช้โปรแกรม Microsoft Excel เบื้องต้น 
หน่วยที่  3   การป้อนและแก้ไขข้อมูล 
หน่วยที่  4   การตกแต่งข้อมูลและตารางงาน 
หน่วยที่  5   การค านวณในตารางท างาน 
หน่วยที่  6   การสร้างแผนภูมิ 
 

2) รายวิชา  การสร้างานแอนิเมชั่น รหัสวิชา ว31224  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4   ได้จัดท าหน่วยการเรียนรู้  ทั้งหมด  6   หน่วยการเรียนรู้  
เวลา 40 ชั่วโมง  จ านวน  1   หน่วยกิต  ได้แก่ 

หน่วยที่  1   ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Flash 
หน่วยที่  2   หลักการออกแบบงานน าเสนอ 
หน่วยที่  3   การวาดภาพด้วยเครื่องมือ 
หน่วยที่  4   การควบคุมการเคลื่อนไหว 
หน่วยที่  5   การไล่ขั้นตอนการเคลื่อนไหวของ Symbol 
หน่วยที่  6   การเขียน Storyboard และสร้างชิ้นงาน 
 
 



 

3) รายวิชา  โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 2 รหัสวิชา ว31235  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4   ได้จัดท าหน่วยการเรียนรู้  ทั้งหมด  4   หน่วยการเรียนรู้  
เวลา  40 ชั่วโมง  จ านวน  1   หน่วยกิต  ได้แก่ 

หน่วยที่  1   รู้จกโปรแกรม photoshop cs6 เบื้องต้น 
หน่วยที่  2   เครื่องมือต่าง ๆ ใน Toolbox 
หน่วยที่  3   พาเนล (Panel) ส าคัญ ๆ ที่นิยมใช้ 
หน่วยที่  4 Workshop 
 

4) รายวิชา  เว็บดีไซน ์ รหัสวิชา ว32226  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5   ได้จัดท าหน่วยการเรียนรู้  ทั้งหมด  6   หน่วยการเรียนรู้  
เวลา  40 ชั่วโมง  จ านวน  1   หน่วยกิต  ได้แก่ 

หน่วยที่  1   ความหมาย บทบาทและแนวโน้มของเทคโนโลยี
อินเตอร์เน็ต 

หน่วยที่  2   รู้จักโครงสร้างเว็บไซต์ 
หน่วยที่  3   จรรยาบรรณการท าเว็บไซต์ 
หน่วยที่  4   สนุกกับ CMS Joomla 
หน่วยที่  5   สร้างเว็บไซต์ด้วย Joomla 
หน่วยที่  6   เป็นเจ้าของเว็บไซต์บนโลกอินเตอร์เน็ต 
 

2.2 ขั้นตอนและวิธีการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
ได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) และหลักสูตรโรงเรียนเทพศิรินทร์ลาดหญ้า กาญจนบุรี พุทธศักราช 2564 ในการ 
บูรณาการการจัดการเรียนรู้ ให้สอดคล้องกับความต้องการของชุมชนและท้องถิ่น โดยใช้แนวคิดหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะขั้นพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการศึกษาตลอด
ชีวิต มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ และเสริมสร้างสร้างคุณลักษณะอยู่อย่าง
พอเพียง โดยจัดท าหน่วยการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้เป็นล าดับขั้นตอน ดังนี้  
 1. รายวิชา   การใช้โปรแกรมตารางงาน   รหัสวิชา ว22202   
  1.1 ศึกษาและวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด ตามสาระการเรียนรู้
แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ร่วมกับหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน และ   
บูรณาการให้สอดคล้องกับหลักสูตรท้องถิ่น ประกอบด้วย ทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 
  1.2 น ามาจัดท าค าอธิบายรายวิชา โดยพิจารณาจากค าส าคัญจากมาตรฐานการ
เรียนรู้ ตัวชี้วัดและผลการเรียนรู้ ร่วมกับเนื้อหาสาระ ทักษะ กระบวนการ และคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ของผู้เรียน โดยค าส าคัญของเนื้อหาสาระจะบ่งบอกให้ทราบว่า ผู้เรียนจะต้องศึกษาเรียนรู้
เนื้อหาสาระใดบ้าง และค าส าคัญของทักษะกระบวนการจะบ่งบอกให้ทราบว่าผู้เรียนต้องมุ่งเน้นการ
ฝึกปฏิบัติในด้านใดบ้างและค าส าคัญของคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน จะบ่งบอกให้ทราบว่า



 

ผู้เรียนจะได้รับการปลูกฝังคุณลักษณะด้านใดบ้างให้เกิดแก่ผู้เรียน เพ่ือให้บรรลุตามมาตรฐานที่
ก าหนด 
  1.3 จัดกลุ่มผลการเรียนรู้ที่มีเนื้อหาใกล้เคียงกันและน ามาออกแบบเพ่ือสร้างเป็น
หน่วยการเรียนรู้ 
  1.4 ก าหนดสาระส าคัญของหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย จ านวนชั่วโมงในแต่ละ
หน่วยและก าหนดค่าน้ าหนักคะแนนให้เหมาะสม (การแบ่งหน่วยการเรียนรู้ส าหรับแต่ละภาคเรียน
รวมตลอดปี จ านวนชั่วโมงต้องเท่ากับที่ก าหนดไว้ในโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน) 

  -ก าหนดเวลาเรียนรายวิชา   การใช้โปรแกรมตารางงาน รหัสวิชา ว22202 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เท่ากับ 40 ชั่วโมงต่อภาคเรียน คิดเป็นค่าน้ าหนัก 1 หน่วยกิต หรือ  
2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
  1.5 ด าเนินการออกแบบและจัดท าหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย โดยใช้เทคนิค 
Backward  Design และ การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 
(Inquiry-Based Learning) ดังนี้ 
   1) ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้ 
   2) ก าหนดหลักฐานที่เป็นผลที่เกิดจากการเรียนรู้ของผู้เรียนตามเป้าหมายที่
ก าหนด 
   3) ออกแบบการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้
ตามเป้าหมายของหน่วยฯ ที่ก าหนด โดยน าหลักฐานแต่ละหลักฐาน มาเป็นตัวก าหนดกิจกรรมการ
จัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนมีหลักฐานการเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้ 
  1.6 เมื่อจัดท าค าอธิบายรายวิชาและหน่วยการเรียนรู้เสร็จเรียบร้อย ท าการประเมิน
ความถูกต้องและเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วยโดยผู้เชี่ยวชาญ 
  1.7 น าหน่วยการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบพิจารณาความเหมาะสมแล้วไปจัดท า
เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป 

2. รายวิชา   การสร้างานแอนิเมชั่น รหัสวิชา  ว31224   
  2.1 ศึกษาและวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด ตามสาระการเรียนรู้
แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ร่วมกับหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน และ   
บูรณาการให้สอดคล้องกับหลักสูตรท้องถิ่น ประกอบด้วย ทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 
  2.2 น ามาจัดท าค าอธิบายรายวิชา โดยพิจารณาจากค าส าคัญจากมาตรฐานการ
เรียนรู้ ตัวชี้วัดและผลการเรียนรู้ ร่วมกับเนื้อหาสาระ ทักษะ กระบวนการ และคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ของผู้เรียน โดยค าส าคัญของเนื้อหาสาระจะบ่งบอกให้ทราบว่า ผู้เรียนจะต้องศึกษาเรียนรู้
เนื้อหาสาระใดบ้าง และค าส าคัญของทักษะกระบวนการจะบ่งบอกให้ทราบว่าผู้เรียนต้องมุ่งเน้นการ
ฝึกปฏิบัติในด้านใดบ้างและค าส าคัญของคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน จะบ่งบอกให้ทราบว่า
ผู้เรียนจะได้รับการปลูกฝังคุณลักษณะด้านใดบ้างให้เกิดแก่ผู้เรียน เพ่ือให้บรรลุตามมาตรฐานที่
ก าหนด 
  2.3 จัดกลุ่มผลการเรียนรู้ที่มีเนื้อหาใกล้เคียงกันและน ามาออกแบบเพ่ือสร้างเป็น
หน่วยการเรียนรู้ 



 

  2.4 ก าหนดสาระส าคัญของหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย จ านวนชั่วโมงในแต่ละ
หน่วยและก าหนดค่าน้ าหนักคะแนนให้เหมาะสม (การแบ่งหน่วยการเรียนรู้ส าหรับแต่ละภาคเรียน
รวมตลอดปี จ านวนชั่วโมงต้องเท่ากับที่ก าหนดไว้ในโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน) 

  -ก าหนดเวลาเรียนรายวิชา   การสร้างานแอนิเมชั่น รหัสวิชา  ว31224 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เท่ากับ 40 ชั่วโมงต่อภาคเรียน คิดเป็นค่าน้ าหนัก 1 หน่วยกิต หรือ  
2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
  2.5 ด าเนินการออกแบบและจัดท าหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย โดยใช้เทคนิค 
Backward  Design และ การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 
(Inquiry-Based Learning)  ดังนี้ 
   1) ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้ 
   2) ก าหนดหลักฐานที่เป็นผลที่เกิดจากการเรียนรู้ของผู้เรียนตามเป้าหมายที่
ก าหนด 
   3) ออกแบบการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้
ตามเป้าหมายของหน่วยฯ ที่ก าหนด โดยน าหลักฐานแต่ละหลักฐาน มาเป็นตัวก าหนดกิจกรรมการ
จัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนมีหลักฐานการเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้ 
  2.6 เมื่อจัดท าค าอธิบายรายวิชาและหน่วยการเรียนรู้เสร็จเรียบร้อย ท าการประเมิน
ความถูกต้องและเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วยโดยผู้เชี่ยวชาญ 
  2.7 น าหน่วยการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบพิจารณาความเหมาะสมแล้วไปจัดท า
เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป 

3. รายวิชา   โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก2 รหัสวิชา ว31235   
  3.1 ศึกษาและวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด ตามสาระการเรียนรู้
แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ร่วมกับหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน และ   
บูรณาการให้สอดคล้องกับหลักสูตรท้องถิ่น ประกอบด้วย ทั้งหมด 15 ผลการเรียนรู้ 
  3.2 น ามาจัดท าค าอธิบายรายวิชา โดยพิจารณาจากค าส าคัญจากมาตรฐานการ
เรียนรู้ ตัวชี้วัดและผลการเรียนรู้ ร่วมกับเนื้อหาสาระ ทักษะ กระบวนการ และคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ของผู้เรียน โดยค าส าคัญของเนื้อหาสาระจะบ่งบอกให้ทราบว่า ผู้เรียนจะต้องศึกษาเรียนรู้
เนื้อหาสาระใดบ้าง และค าส าคัญของทักษะกระบวนการจะบ่งบอกให้ทราบว่าผู้เรียนต้องมุ่งเน้นการ
ฝึกปฏิบัติในด้านใดบ้างและค าส าคัญของคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน จะบ่งบอกให้ทราบว่า
ผู้เรียนจะได้รับการปลูกฝังคุณลักษณะด้านใดบ้างให้เกิดแก่ผู้เรียน เพ่ือให้บรรลุตามมาตรฐานที่
ก าหนด 
  3.3 จัดกลุ่มผลการเรียนรู้ที่มีเนื้อหาใกล้เคียงกันและน ามาออกแบบเพ่ือสร้างเป็น
หน่วยการเรียนรู้ 
  3.4 ก าหนดสาระส าคัญของหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย จ านวนชั่วโมงในแต่ละ
หน่วยและก าหนดค่าน้ าหนักคะแนนให้เหมาะสม (การแบ่งหน่วยการเรียนรู้ส าหรับแต่ละภาคเรียน
รวมตลอดปี จ านวนชั่วโมงต้องเท่ากับที่ก าหนดไว้ในโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน) 

  -ก าหนดเวลาเรียนรายวิชา   คอมพิวเตอร์กราฟิก2 รหัสวิชา ว31235 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เท่ากับ 40 ชั่วโมงต่อภาคเรียน คิดเป็นค่าน้ าหนัก 1 หน่วยกิต หรือ  



 

2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
  3.5 ด าเนินการออกแบบและจัดท าหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย โดยใช้เทคนิค 
Backward  Design และ การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 
(Inquiry-Based Learning)  ดังนี้ 
   1) ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้ 
   2) ก าหนดหลักฐานที่เป็นผลที่เกิดจากการเรียนรู้ของผู้เรียนตามเป้าหมายที่
ก าหนด 
   3) ออกแบบการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้
ตามเป้าหมายของหน่วยฯ ที่ก าหนด โดยน าหลักฐานแต่ละหลักฐาน มาเป็นตัวก าหนดกิจกรรมการ
จัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนมีหลักฐานการเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้ 
  3.6 เมื่อจัดท าค าอธิบายรายวิชาและหน่วยการเรียนรู้เสร็จเรียบร้อย ท าการประเมิน
ความถูกต้องและเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วยโดยผู้เชี่ยวชาญ 
  3.7 น าหน่วยการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบพิจารณาความเหมาะสมแล้วไปจัดท า
เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป 

4. รายวิชา   เว็บดีไซน ์ รหัสวิชา ว32226   
  4.1 ศึกษาและวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด ตามสาระการเรียนรู้
แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ร่วมกับหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน และ   
บูรณาการให้สอดคล้องกับหลักสูตรท้องถิ่น ประกอบด้วย ทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 
  4.2 น ามาจัดท าค าอธิบายรายวิชา โดยพิจารณาจากค าส าคัญจากมาตรฐานการ
เรียนรู้ ตัวชี้วัดและผลการเรียนรู้ ร่วมกับเนื้อหาสาระ ทักษะ กระบวนการ และคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ของผู้เรียน โดยค าส าคัญของเนื้อหาสาระจะบ่งบอกให้ทราบว่า ผู้เรียนจะต้องศึกษาเรียนรู้
เนื้อหาสาระใดบ้าง และค าส าคัญของทักษะกระบวนการจะบ่งบอกให้ทราบว่าผู้เรียนต้องมุ่งเน้นการ
ฝึกปฏิบัติในด้านใดบ้างและค าส าคัญของคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน จะบ่งบอกให้ทราบว่า
ผู้เรียนจะได้รับการปลูกฝังคุณลักษณะด้านใดบ้างให้เกิดแก่ผู้เรียน เพ่ือให้บรรลุตามมาตรฐานที่
ก าหนด 
  4.3 จัดกลุ่มผลการเรียนรู้ที่มีเนื้อหาใกล้เคียงกันและน ามาออกแบบเพ่ือสร้างเป็น
หน่วยการเรียนรู้ 
  4.4 ก าหนดสาระส าคัญของหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย จ านวนชั่วโมงในแต่ละ
หน่วยและก าหนดค่าน้ าหนักคะแนนให้เหมาะสม (การแบ่งหน่วยการเรียนรู้ส าหรับแต่ละภาคเรียน
รวมตลอดปี จ านวนชั่วโมงต้องเท่ากับที่ก าหนดไว้ในโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน) 

  -ก าหนดเวลาเรียนรายวิชา   เว็บดีไซน ์ รหัสวิชา ว32226 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เท่ากับ 40 ชั่วโมงต่อภาคเรียน คิดเป็นค่าน้ าหนัก 1 หน่วยกิต หรือ  
2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
  4.5 ด าเนินการออกแบบและจัดท าหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย โดยใช้เทคนิค 
Backward  Design และ การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 
(Inquiry-Based Learning) ดังนี้ 
   1) ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้ 



 

   2) ก าหนดหลักฐานที่เป็นผลที่เกิดจากการเรียนรู้ของผู้เรียนตามเป้าหมายที่
ก าหนด 
   3) ออกแบบการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้
ตามเป้าหมายของหน่วยฯ ที่ก าหนด โดยน าหลักฐานแต่ละหลักฐาน มาเป็นตัวก าหนดกิจกรรมการ
จัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนมีหลักฐานการเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้ 
  4.6 เมื่อจัดท าค าอธิบายรายวิชาและหน่วยการเรียนรู้เสร็จเรียบร้อย ท าการประเมิน
ความถูกต้องและเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วยโดยผู้เชี่ยวชาญ 
  4.7 น าหน่วยการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบพิจารณาความเหมาะสมแล้วไปจัดท า
เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป 
 

2.3 ความส าเร็จและหรือปัญหาของการน าไปใช้ 
ความส าเร็จ 
จากกระบวนการพัฒนาหลักสูตรและน าไปใช้อย่างเป็นขั้นตอน ส่งผลให้เกิดการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับเป้าหมายของหลักสูตรและสอดคล้องกับบริบทของท้องถิ่น 
หลักสูตรมีความยืดหยุ่น สามารถปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับลักษณะและความต้องการของผู้เรียน 
ตลอดจนมีการบูรณาการร่วมกับแนวคิดเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลาย เช่น การจัดการเรียนรู้แบบ 
Active Learning, BBl,และ การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน 
(Inquiry-Based Learning)  ส่งผลให้การจัดการเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และได้รับ
การพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
 

ปัญหา 
การน าหลักสูตรไปใช้ยังเกิดความคลาดเคลื่อน เนื่องจากผู้เกี่ยวข้องที่น าหลักสูตรไปใช้ อาจ 

ยังขาดความรู้ความเข้าใจในการน าหลักสูตรไปใช้ให้ถูกต้อง เหมาะสม ควรศึกษาและท าความเข้าใจ
เกี่ยวกับหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน ตลอดจนเอกสารหลักฐานที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร 

 
2.4 วิธีการแก้ปัญหา 
ด้านการเรียนการสอน 
การน าหลักสูตรไปใช้จะต้องมีการศึกษาข้ันตอนตั้งแต่ข้ันเตรียมการในการใช้หลักสูตร  

การตรวจสอบ วางแผน การใช้หลักสูตร ควบคู่ไปกับการนิเทศ ติดตามและประเมินผลการใช้หลักสูตร 
ให้ครอบคลุมกับผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในการใช้หลักสูตร คือ ครูและผู้เรียน พร้อมทั้งด าเนินการวัดและ
ประเมินผลจากกิจกรรมการเรียนรู้ที่เกิดจากการน าหลักสูตรไปใช้ในห้องเรียนลงสู่การปฏิบัติ 

ด้านการวิเคราะห์หลักสูตร 
ผู้บริหารและคณะครูทุกคนที่มีส่วนเกี่ยวข้องจะต้องมีการเตรียมการ เพื่อวิเคราะห์สภาพการ

ใช้หลักสูตร สร้างความเข้าใจที่ถูกต้องและตรงกัน และร่วมกันวางแผน ก าหนดบทบาทหน้าที่ของผู้ที่
เกี่ยวข้องเพ่ือร่วมกันติดตาม และประเมินผลการใช้หลักสูตร 

 
 
 



 

2.5 วิธีการเรียนรู้ของนักเรียน 
จากการสังเกตของครูผู้สอนในการน าหน่วยการเรียนรู้ที่จัดท ามาใช้สอนนักเรียน 

ผลปรากฏว่าหน่วยการเรียนรู้ที่ออกแบบและน าไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน มีความ
เหมาะสมและยืดหยุ่น สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามบริบท ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องบุคคลอ่ืนก็สามารถน า
หน่วยการเรียนรู้ไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ หน่วยการเรียนรู้มี
ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และตรงกับเป้าหมายในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ
โรงเรียน มีการวัดและประเมิน 
 

- รายวิชา การใช้โปแกรมตารางงาน  รหัสวิชา ว22202  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  

นักเรียนทั้งหมด 
(คน) 

ระดับผลการเรียน 
4 3.5 3 2.5 2 1.5 1 0 ร มผ 

137 38 40 32 13 9 3 1 - 1 - 
ร้อยละ 27.74 29.20 23.36 9.49 6.57 2.18 0.73 - 0.73 - 

 จากการประเมินผลการเรียนของนักเรียน  ประจ าภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2565 
ใน รายวิชา การใช้โปแกรมตารางงาน  รหัสวิชา ว22202    เป็นที่น่าพอใจ อยู่ในระดับ  ดีมาก  เพราะ
มีนักเรียนได้ระดับผลการเรียนตั้งแต่ 3,3.5,4 จ านวน 110 คน คิดเป็นร้อยละ 80.30 ซึ่งสูงกว่าค่า
เป้าหมายของสถานศึกษา และมีนักเรียนที่มีระดับผลการเรียน 0,ร,มส  จ านวน 1 คนและควรมีการ
วางแผนเพื่อพัฒนาและยกระดับผลสัมฤทธิ์ในรายวิชาให้สูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
 

- รายวิชา การสร้างงานแอนิเมชั่น รหัสวิชา ว31224  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
  

นักเรียนทั้งหมด 
(คน) 

ระดับผลการเรียน 
4 3.5 3 2.5 2 1.5 1 0 ร มผ 

21 16 5 - - - - - - - - 
ร้อยละ 76.19 23.81 - - - - - - - - 

 จากการประเมินผลการเรียนของนักเรียน  ประจ าภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2565 
ใน รายวิชา การสร้างงานแอนิเมชั่น รหัสวิชา ว31224  เป็นที่น่าพอใจ อยู่ในระดับ  ดีมาก  เพราะมี
นักเรียนได้ระดับผลการเรียนตั้งแต่ 3,3.5,4 จ านวน 21 คน คิดเป็นร้อยละ 100  ซึ่งสูงกว่าค่า
เป้าหมายของสถานศึกษา และไม่มีนักเรียนที่มีระดับผลการเรียน 0,ร,มส  และควรมีการวางแผนเพื่อ
พัฒนาและยกระดับผลสัมฤทธิ์ในรายวิชาให้สูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

- รายวิชา โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 2 รหัสวิชา ว31235  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
  

นักเรียนทั้งหมด 
(คน) 

ระดับผลการเรียน 
4 3.5 3 2.5 2 1.5 1 0 ร มผ 

18 18 - - - - - - - - - 
ร้อยละ 100 - - - - - - - - - 

 จากการประเมินผลการเรียนของนักเรียน  ประจ าภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2565 
ใน รายวิชา โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก2 รหัสวิชา ว31235 เป็นที่น่าพอใจ อยู่ในระดับ  ดีมาก  
เพราะมีนักเรียนได้ระดับผลการเรียนตั้งแต่ 3,3.5,4 จ านวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ซึ่งสูงกว่าค่า
เป้าหมายของสถานศึกษา และไม่มีนักเรียนที่มีระดับผลการเรียน 0,ร,มส  และควรมีการวางแผนเพื่อ
พัฒนาและยกระดับผลสัมฤทธิ์ในรายวิชาให้สูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
 

- รายวิชา เว็บดีไซน์  รหัสวิชา ว32226  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
  

นักเรียนทั้งหมด 
(คน) 

ระดับผลการเรียน 
4 3.5 3 2.5 2 1.5 1 0 ร มผ 

30 28 2 - - - - - - - - 
ร้อยละ 93.33 6.67 - - - - - - - - 

 จากการประเมินผลการเรียนของนักเรียน  ประจ าภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2565 
ใน รายวิชา เว็บดีไซน์  รหัสวชิา ว32226  เป็นที่น่าพอใจ อยู่ในระดับ  ดีมาก  เพราะมีนักเรียนได้
ระดับผลการเรียนตั้งแต่ 3,3.5,4 จ านวน 30 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ซึ่งสูงกว่าค่าเป้าหมายของ
สถานศึกษา และไมม่ีนักเรียนที่มีระดับผลการเรียน 0,ร,มส  และควรมีการวางแผนเพื่อพัฒนาและ
ยกระดับผลสัมฤทธิ์ในรายวิชาให้สูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
 
 
3. ผลการประเมินตนเอง  ที่เชื่อมโยงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2551 

( โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในรายการที่ท่านปฏิบัติจริง ) 
ประเด็น ท าได้ดีมาก ท าได้บ้างแต่

ต้องพัฒนาเพิ่ม 
ไม่ได้ท าหรือ

ต้องการพัฒนามาก 
1.  การศึกษา/วิเคราะห์หลักสูตร  √  
2.  โครงสร้างรายวิชา √   
3.  หน่วยการเรียนรู้ √   
4.  แผนการจัดการเรียนรู้ √   
5.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ √   
6.  สื่อ/แหล่งเรียนรู้ √   
7.  การใช้ค าถาม √   
8.  การวัด  ประเมินผล √   
9.  การพัฒนาทักษะการคิด  √  



 

10.  การดูแลนักเรียนเป็นรายบุคคล √   
11.  การมีส่วนร่วมของผู้ปกครอง  √  
12.  วิจัยปฏิบัติการ  √  
13.  การสอดแทรกคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

√   

รวม(ประเด็น) 9  4   
 

จากตาราง  
พบว่า ประเด็นที่ท าได้ในระดับดีมาก มีอยู่ ……9…… ประเด็น ดังนี้  

-โครงสร้างรายวิชา 
-หน่วยการเรียนรู้ 
-.แผนการจัดการเรียนรู้ 
-การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
-สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
-การใช้ค าถาม 
-การวัด  ประเมินผล 
-การดูแลนักเรียนเป็นรายบุคคล 
-การสอดแทรกคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ส่วนประเด็นที่ท าได้บ้างแต่ต้องพัฒนาเพ่ิมเติม มี ……4….. ประเด็นดังนี้  
 -การศึกษา/วิเคราะห์หลักสูตร 
 -การพัฒนาทักษะการคิด 
 -การมีส่วนร่วมของผู้ปกครอง 
 -วิจัยปฏิบัติการ 
ส่วนประเด็นทีไ่ม่ได้ท าหรือต้องการพัฒนามาก มี ……-….. ประเด็นดังนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ตอนที่  1 องค์ประกอบของหลักสูตรสถานศึกษา 

รายการ 
ผลการประเมิน ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 

4 3 2 1 
1  ส่วนน า 
     1.1  ความน า    
             แสดงความเชื่อมโยงระหว่างหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง 
พุทธศักราช 2560 กรอบหลักสูตรระดับท้องถิ่นจุดเน้นและ
ความต้องการของโรงเรียน 

 
 
√ 

    

     1.2  วิสัยทัศน์ 
            แสดงภาพอนาคตที่ พึ งประสงค์ของผู้ เ รี ยนที่
สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560  
อย่างชัดเจน สอดคล้องกับกรอบหลักสูตรระดับท้องถิ่น 
ครอบคลุมสภาพความต้องการของโรงเรียน ชุมชน ท้องถิ่นมีความ
ชัดเจนสามารถปฏิบัติได้ 

 
√ 

    

     1.3  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
            มีความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 
2560 

 
√ 

    

     1.4  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
            มีความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 
2560 สอดคล้องกับเป้าหมาย จุดเน้น กรอบหลักสูตรระดับ
ท้องถิ่นสอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของโรงเรียน 

√     

2.  โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา 
      2.1  โครงสร้างเวลาเรียน    
             มีการระบุเวลาเรียนตลอดหลักสูตร จ านวน 8 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้  ที่เป็นเวลาเรียนพ้ืนฐาน และเพ่ิมเติมจ าแนกแต่
ละชั้นปีอย่างชัดเจน ระบุเวลาการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
จ าแนกแต่ละชั้นปีอย่างชัดเจน เวลาเรียนรวมของหลักสูตร
สถานศึกษาสอดคล้องกับโครงสร้างเวลาเรียนตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551ฉบับ
ปรับปรุง พุทธศักราช 2560 
 

 
 
√ 

    



 

รายการ 
ผลการประเมิน ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 

4 3 2 1 
2.2  โครงสร้างหลักสูตรชั้นปี    
          มีการระบุรายวิชาพ้ืนฐาน รายวิชาเพ่ิมเติม ระบุรหัส
วิชา ชื่อรายวิชา พร้อมทั้งระบุเวลาเรียน และ/หรือหน่วยกิต     
มีการระบุกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน พร้อมทั้งระบุเวลาเรียนไว้อย่าง
ถูกต้อง ชัดเจน  รายวิชาเพ่ิมเติม / กิจกรรมเพ่ิมเติมที่ก าหนด
สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ จุดเน้นของโรงเรียน 

  
√ 

    

3.  ค าอธิบายรายวิชา 
         มีการระบุรหัสวิชา ชื่อรายวิชา และชื่อกลุ่มสาระการ
เรียนรู้  ชั้นปีที่สอน จ านวนเวลาเรียน และ/หรือหน่วยกิต       
ไว้อย่างถูกต้องชัดเจน     
          การเขียนค าอธิบายรายวิชาได้เขียนเป็นความเรียงโดยระบุ
องค์ความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะหรือเจตคติที่
ต้องการและครอบคลุมตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง         
        ระบุรหัสตัวชี้วัด ในรายวิชาพ้ืนฐานและจ านวนรวมของ
ตัวชี้วัดและระบุผลการเรียนรู้ ในรายวิชาเพ่ิมเติมและจ านวน
รวมของผลการเรียนรู้ถูกต้อง 
        มีการก าหนดสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น  สอดแทรกอยู่ใน
ค าอธิบายรายวิชาพ้ืนฐานหรือรายวิชาเพ่ิมเติม 
 

 
√ 

    

4.  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
        ในโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาและโครงสร้าง
หลักสูตรชั้นปี  ได้ระบุกิจกรรม และจัดเวลา สอน ตามที่
ก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและ
สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียน 
        ในส่วนที่  4 ของหลักสูตรสถานศึกษามีการจัดท า
โครงสร้างและแนวการจัดกิจกรรม  แนวทางการวัดและประเมิน
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนทั้ง 3 กิจกรรมที่ชัดเจน   
 

 √     

5.  เกณฑ์การจบการศึกษา 
       ระบุเวลาเรียน/หน่วยกติ ทั้งรายวิชาพ้ืนฐานและรายวิชา
เพ่ิมเติมตามเกณฑ์การจบการศึกษาของโรงเรียน ชัดเจน      
       ระบุเกณฑ์การประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์  และเขียน
ไว้อย่างชัดเจน 

√     

 



 

ตอนที่  2  การน าหลักสูตรสถานศึกษาสู่การจัดการเรียนรู้  (หลักสูตรระดับชั้นเรียน) 

รายการ 
ผลการประเมิน ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 

4 3 2 1  
     ระบุเกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้อย่าง
ชัดเจน 
      ระบุเกณฑ์การผ่านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนไว้อย่างชัดเจน 

√     

1  โครงสร้างรายวิชา 
      1.1 การจัดกลุ่มมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
            จัดกลุ่มมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดที่มี
ความสัมพันธ์กันและเวลา ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ เหมาะสม 
ทุกกลุ่มสาระฯ   

√       

     1.2  การจัดท าสาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
            ได้วิเคราะห์แก่นความรู้ของทุกตัวชี้วัดในแต่ละ
หน่วยการเรียนรู้ มาจัดท าสาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
ชัดเจนเหมาะสมและครบทุกหน่วยการเรียนรู้ทุกกลุ่มสาระฯ 

√     

1.3 การตั้งชื่อหน่วยการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
           สะท้อนให้เห็นสาระส าคัญ หรือประเด็นหลักใน
หน่วยการเรียนรู้นั้นๆ น่าสนใจเหมาะสมกับวัย ความสนใจ 
ความสามารถของผู้เรียนทุกกลุ่มสาระฯ   

√     

1.4 การก าหนดสัดส่วนเวลาเรียน 
ก าหนดสัดส่วนเวลาเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

เหมาะสม และรวมทุกหน่วยต้องเท่ากับเวลาเรียนตาม
หลักสูตรทุกกลุ่มสาระฯ 

√     

1.5 การก าหนดสัดส่วนน้ าหนักคะแนน 
       ก าหนดสัดส่วนน้ าหนักคะแนนแต่ละหน่วยการเรียนรู้

เหมาะสมและรวมตลอดปี/ภาคเรียนเท่ากับ 100 คะแนน ทุก
กลุ่มสาระฯ   

√     

   2. หน่วยการเรียนรู้ 
       2.1 การวางแผนจัดท าหน่วยการเรียนรู้ 
              มีการวางแผนออกแบบหน่วยการเรียนรู้ครบทุก
หน่วยการเรียนรู้ และทุกกลุ่มสาระฯ 

√     



 

รายการ 
ผลการประเมิน ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 

4 3 2 1  
      2.2 การจัดท าหน่วยการเรียนรู้  : การก าหนด
เป้าหมาย 
            ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/สาระส าคัญ/
ความคิดรวบยอด  สาระการเรียนรู้  สมรรถนะส าคัญของ
ผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ถูกต้อง  เหมาะสมมีความ
สอดคล้องกันทุกกลุ่มสาระฯ 

√       

      2.3  การจัดท าหน่วยการเรียนรู้  : การก าหนด
หลักฐานการเรียนรู้ 
            ก าหนดชิ้นงาน /ภาระงาน  การวัดและประเมินผล
สอดคล้องกับตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้ทุกกลุ่มสาระฯ 

√     

      2.4  การจัดท าหน่วยการเรียนรู้  : ออกแบบกิจกรรม
การเรียนรู ้
            ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ได้สอดคล้องกับ
ตัวชี้วัด/มาตรฐานและเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญทุกกลุ่มสาระฯ 

√     

   3. แผนการจัดการเรียนรู ้
       3.1  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ครบตาม
องค์ประกอบที่ส าคัญ 
        แผนการจัดการเรียนรู้สมบูรณ์ มีองค์ประกอบส าคัญ
ครบทุกหน่วยและกลุ่มสาระฯ 

√     

       3.2  มีการใช้เทคโนโลยีทางการศึกษาในการจัด
กระบวนการเรียนรู้ 

√     

       3.3 ใช้กระบวนการวิจัยในชั้นเรียนมาใช้ในการจัด
กระบวนการเรียนรู้ของครู  แก้ไขปัญหาและพัฒนาผู้เรียน 

√     

       3.4  การประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
มีการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนก่อนการ

น าไปใช้จริงทุกกลุ่มสาระฯ 

√     

       3.3 มีการน าเอาแผนที่ปรับปรุงแล้วไปใช้ในการจัดการ
เรียนรู้จริงทุกกลุ่มสาระฯ 

√     

  4. พัฒนาหลักสูตรการศึกษาอย่างยั่งยืน 
     4.1  มีการนิเทศการใช้หลักสูตรสถานศึกษาอย่างต่อเนื่อง 
 

√     



 

รายการ 
ผลการประเมิน ข้อเสนอแนะ ปรับปรุง/แก้ไข 

4 3 2 1  
     4.2  มีการประเมินการใช้หลักสูตรสถานศึกษาอย่าง
ต่อเนื่อง 

√     

4.3  น าผลการประเมินการใช้หลักสูตรสถานศึกษามาวางแผน
ในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาอย่างต่อเนื่อง 

√     

 
 

4. การร่วมมือพัฒนางาน 
 มีการประชุมปรึกษาหารือกับคณะครู ระดับชั้นเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้ ระหว่างกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ และการประชุมร่วมกันระหว่างผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษา เพ่ือหาข้อตกลง
ร่วมกันในด้านการเรียนการสอน การดูแลช่วยเหลือนักเรียนที่มีปัญหา เพื่อระดมพลังสมองในการ
ร่วมกันพัฒนาหลักสูตรและพัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น และอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนใน
สังคมได้อย่างมีความสุข 
 

5. การสนับสนุนช่วยเหลือจากผู้ที่เกี่ยวข้อง 
 ควรให้ผู้เกี่ยวข้องที่มีความรู้และเชี่ยวชาญในการพัฒนาหลักสูตรเข้ามามีบทบาทและมีส่วน
ร่วมในการพัฒนาหลักสูตรและให้ความรู้ในการน าหลักสูตรไปใช้ในระดับสถานศึกษา   

6. ต้องการได้รับความช่วยเหลือ 
มีความต้องการบุคลากรและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องมาร่วมพัฒนางานหลักสูตรและการบริหาร

หลักสูตรให้มีคุณภาพ 
 

      ลงชื่อ...................................................ผู้รายงาน 
                (นายจรัญ  มูลจันทร์) 
             ต าแหน่ง คร ู
     ลงชื่อ...................................................   
                   (..นางวาสนา  หนูขาว....) 
                     หวัหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 
ลงชื่อ...................................................   

         ( นายยศวัฒน์  ทับทิม ) 
   รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิชาการ  

 
ลงชื่อ...................................................   

          ( นางวิชญาณี  บุญทวี  ) 
       ผู้อ านวยการโรงเรียนเทพศิรินทร์ลาดหญ้า กาญจนบุรี 

 
 

  



 

 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

รูปกิจกรรมเข้าร่วมอบรมการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา 

 

 
 
 
 
 
 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 



 

 
มีการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนท่ีต้องมีการคุมเค้ม จึงได้ท าการนิเทศการจัดการ
เรียนการสอน  โดยให้ผู้บริหารคุณครู ร่วมกันนิเทศ เพื่อให้มีความสอดคล้องกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  คุณครูจรัญ มูลจันทร ์นิเทศการจัดการเรียนการสอน ของคุณครู  
เกิดสิริ เจียวพ่วง  ในวันท่ี 14 ธันวาคม 2565 โดยท าการสอนนักเรียนในรายวิชา 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกส์2 ในระดับชั้น ม.4 
 
 
 
 

 
 
 



 

การสอนโดยวิธีการทดลองปฏิบัติ เร่ือง การใช้เครื่องมือต่าง ๆ ใน Toolbox 
รายวิชา โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก2 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

           

 
 

 
 

 


