
การสร้างและหรือพัฒนาสื่อ นวัตกรรม เทคโนโลยีและแหล่งเรียนรูส้อดคล้องกับกจิกรรมการเรียนรู ้โดยมกีารปรับ
ประยุกต์ให้สอดคล้องกับความแตกต่างของผู้เรียน และท าให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดและสามารถสร้างนวัตกรรมได้

1 . 4 ส ร้ า ง แล ะห รื อพัฒนาสื่ อ  น วั ต ก ร รม  
เ ท ค โน โ ลยี  แ ล ะ แหล่ ง เ รี ย น รู้

ด้ านที่  1 ด้ านการ จัดการ เ รี ยนรู้


