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แผนการจัดการเรียนรู้ 
รายวิชา ภาษาอังกฤษพืน้ฐาน                                        กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ  
หนํวยการเรยีนรู๎เรื่อง Let’s have fun  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ภาคเรียนที่ 2  จ านวน 2 ชั่วโมง/สัปดาห๑ 
แผนการเรียนรู๎ที่ 1  เรื่อง  State-of-the-art                                 เวลา  7 ชั่วโมง                     
ชื่อผู๎สอน  นางสาวพรทิพย๑  ศรีจันทร๑                                   โรงเรียนเทพศิรินทร๑ลาดหญา๎ กาญจนบุรี  
วันที่          เดือน                        พ.ศ. 2564                                                                                   

 
มาตรฐานการเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู๎  ต 1.1  เข๎าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอาํนจากสื่อประเภทตํางๆ  
                                              และแสดงความคิดเหน็อยาํงมีเหตุผล 

มาตรฐานการเรียนรู๎  ต 1.2  มีทักษะการสือ่สารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข๎อมูลขําวสาร  
                                              แสดงความรู๎สึก และความคิดเหน็อยาํงมีประสิทธิภาพ 

มาตรฐานการเรียนรู๎  ต 2.1  เข๎าใจความสัมพันธ๑ระหวํางภาษากับวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา  
                               และน าไปใช๎ไดอ๎ยํางเหมาะสมกับกาลเทศะ 
มาตรฐานการเรียนรู๎  ต 2.2  เข๎าใจความเหมอืนและความแตกตํางระหวํางภาษาและวัฒนธรรม 
                                    ของเจา๎ของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และน ามาใช ๎
                                    อยํางถกูต๎องและเหมาะสม                                  
มาตรฐานการเรียนรู๎  ต 4.1  ใช๎ภาษาตํางประเทศในสถานการณ๑ตํางๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน  
         และสังคม 

          มาตรฐานการเรียนรู๎  ต 4.2  ใช๎ภาษาตํางประเทศเป็นเครื่องมอืพืน้ฐานในการศึกษาตํอ  
                                              การประกอบอาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรูก๎ับสังคมโลก 
 ตัวชี้วัด 
            ต 1.1 ม.4-6/1  ปฏิบัติตามค าแนะน าในคูํมอืการใช๎งานตํางๆ  ค าชี้แจง ค าอธิบาย และค าบรรยาย    
                              ที่ฟงัและอําน 
          ต 1.1 ม.4.6/3  อธิบายและเขียนประโยคและข๎อความให๎สัมพันธ๑กับสื่อทีไ่มํใชคํวามเรยีงรูปแบบ 
                              ตํางๆ ที่อาํน รวมทัง้ระบุและเขียนสื่อที่ไมํใชคํวามเรยีงรูปแบบตํางๆ ให๎สัมพันธ๑กับ 
                              ประโยค และข๎อความที่ฟังหรืออําน 
          ต 1.1 ม.4-6/4  จับใจความส าคัญ  วิเคราะห๑ความสรุปความ ตีความ  และแสดงความคิดเหน็ 
                             จากการฟงัและอํานเรือ่งที่เป็นสารคดีและบันเทิงคดี  พร๎อมทั้งให๎เหตุผลและ 
                              ยกตัวอยํางประกอบ 

ต 1.2 ม.4-6/1  สนทนาและเขียนโต๎ตอบข๎อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องตํางๆ ใกล๎ตัว ประสบการณ๑ 
                    สถานการณ๑  ขําว / เหตุการณ๑ ประเด็นที่อยูํในความสนใจของสังคม และสื่อสาร 
                   อยํางตอํเนือ่งและเหมาะสม 

            ต 1.2 ม.4-6/2  เลือกและใช๎ค าขอรอ๎ง ให๎ค าแนะน า  ค าชี้แจง ค าอธิบายอยํางคลํองแคลํว 
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          ต 1.2 ม.4-6/3  พูดและเขยีนแสดงความต๎องการ  เสนอ  ตอบรับและปฏิเสธการใหค๎วามชํวยเหลือ 
                                    ในสถานการณ๑จ าลองหรือสถานการณ๑จริงอยํางเหมาะสม   

ต 1.2 ม.4-6/4  พูดและเขียนเพือ่ขอและให๎ข๎อมูล บรรยาย  อธิบาย เปรียบเทยีบ และแสดง 
                              ความคดิเห็นเกี่ยวกับเรื่อง/ประเด็น/ขําว/เหตุการณ๑ที่ฟังและอํานอยาํงเหมาะสม 

ต 2.1 ม.4-6/1  เลือกใช๎ภาษา น้ าเสียง และกิริยาทําทางเหมาะกับระดับของบุคคล  โอกาส และสถานที่   
                                ตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา   
 ต 2.1 ม.4-6/3 เข๎ารํวม แนะน า และจัดกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมอยํางเหมาะสม 

ต 2.2 ม.4-6/1  อธิบาย/เปรียบเทียบความแตกตํางระหวํางโครงสรา๎งประโยค ข๎อความ ส านวน   
                              ค าพังเพย  สุภาษิต และบทกลอนของภาษาตํางประเทศและภาษาไทย 
 ต 4.1 ม.4-6/1 ใช๎ภาษาสือ่สารในสถานการณ๑จริง/สถานการณ๑จ าลองที่เกิดขึน้ในหอ๎งเรียน  
                               สถานศึกษา  ชุมชน และสังคม 
  ต 4.2 ม.4-6/1  ใช๎ภาษาตํางประเทศในการสืบค๎น/ค๎นคว๎า รวบรวม วิเคราะห๑ และสรุปความรู๎/ข๎อมูล 
                             ตํางๆ จากสื่อและแหลงํการเรียนรู๎ตาํงๆ ในการศึกษาตํอและประกอบอาชีพ 
สาระการเรียนรู้  

Grammar:   articles; quantifiers; adverbs; question tags; reflexive pronouns 
Vocabulary: ค าศัพท๑เกีย่วกับภาพยนตร๑ สถานที่ ประเภทของความบันเทิง  อุปกรณ๑ไฮเทค 

(gadgets), phrasal verbs with in 
Function: การถามปัญหาที่เกดิขึ้นและเสนอความชํวยเหลือ, การพูดให๎ค าแนะน า 
Language Skills 
Listening: การฟังการวิพากษ๑ภาพยนตร๑ (a film review), การฟังบทสนทนา 
Speaking: การแสดงบทสมัภาษณ๑โดยใช๎ข๎อมูลจากบทอําน, การพูดเกี่ยวกับวิธกีารสื่อสารของ

วัยรุํนอเมรกิัน, การพูดถามปัญหาที่เกิดขึน้และเสนอความชํวยเหลอื, การพดูให๎
ค าแนะน า, การพูดบรรยายเกี่ยวกับภาพยนตร๑/หนังสือ/CD/วิดีโอที่ชอบ   

Reading: การอํานบทอํานเกี่ยวกับผ๎ูดูแลด๎านเทคนคิพิเศษ, การอํานค าอธิบายการใช๎งาน,    
การอํานบทอํานเกี่ยวกับวัยรุํนโตเกียว, การอํานบทสนทนา, การอาํนจดหมายแบบ
ไมํเป็นทางการ 

Writing:  การเขียนค าอธิบายการใช๎งานเกีย่วกับวิธีการสงํข๎อความทางโทรศัพท๑มือถอื, การ
เขียนแบบสอบถามและรายงานเกี่ยวกับวิธีการสื่อสารที่วัยรุนํในประเทศไทยนิยม
ใช๎กับเพื่อน, การเขียนจดหมายแบบไมํเป็นทางการเกี่ยวกับการวิพากษ๑ซดีีเพลง   

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 1.  ความสามารถในการสือ่สาร 
การอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน 
 1. สามารถอํานเพื่อการศึกษา ค๎นคว๎า เพิ่มพูนความรู๎ ประสบการณ๑และการประยุกต๑ 
    ใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 2. สามารถจับประเด็นส าคัญล าดับเหตุการณ๑จากการอํานสื่อที่มีความซับซ๎อน 
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 3. สามารถวิเคราะห๑สิ่งที่ผู๎เขียนต๎องการสื่อสารกับผ๎ูอําน และสามารถวิพากษ๑ให๎ข๎อเสนอแนะ 
             ในแงํมุมตํางๆ 
 4. สามารถประเมินความนําเชื่อถือ คุณคํา แนวคิดที่ได๎จากสิ่งที่อํานอยํางหลากหลาย 
 5. สามารถเขียนแสดงความคิดเห็น โต๎แย๎ง สรุป โดยมีข๎อมูลอธิบายสนับสนุนอยํางเพียงพอ 
             และสมเหตุสมผล 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู๎ 
3. มุํงมั่นในการท างาน 

นโยบาย/จุดเน้นของ สพฐ. 
1. มีความรู๎ ความเข๎าใจ มีความตระหนัก มีทักษะในการด ารงชีวิต ตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจ 
   พอเพียง 

 2. มีจิตอาสา 
 3. มีคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ ไมํยุํงเกี่ยวกับยาเสพติด และสามารถด ารงชีวิตในสังคม 
             อยํางมีความสุข 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (ระบุ KPA ท๎ายจุดประสงค๑แตํละข๎อ)  

 1. นักเรียนสามารถแสดงการสัมภาษณ๑บุคคลจากเรื่องทีอ่ํานได ๎(K) 
 2. นักเรียนสามารถเขียนค าอธิบายการใช๎งานในการสํงข๎อความทางโทรศัพท๑มอืถือได๎ (K) 
 3. นักเรียนสามารถเขียนแบบสอบถามและเขียนรายงานผลได๎ (P) 
 4. นักเรียนสามารถพดูถามเกี่ยวกับปัญหาที่เกดิขึ้นและการเสนอความชํวยเหลือได๎ (P) 

 5. นักเรียนสามารถใหค๎ าแนะน าได ๎(P) 
 6. นักเรียนสามารถเขียนจดหมายถึงเพื่อนเพื่อวิพากษ๑ซดีีเพลงได๎ (P) 
สาระส าคัญ 

รู๎และเข๎าใจค าศัพท๑ ส านวนภาษา โครงสร๎างประโยค การเลอืกใชภ๎าษา น้ าเสยีง กริยาทาํทาง และ 
เรื่องที่ได๎ศึกษา ชํวยให๎อธิบายและเขียนประโยคและข๎อความใหส๎ัมพันธ๑กับสือ่ที่ไมํใชํความเรียง 
รูปแบบตํางๆ ปฏิบัติตามค าแนะ จับใจความส าคัญ วิเคราะห๑ความ และตีความจากเรือ่งทีฟ่ังและ 
อําน  สนทนาและเขียนโต๎ตอบข๎อมูลเกีย่วกับตนเอง เหตุการณ๑ เรื่องตาํงๆ ใกล๎ตัว อยํางเหมาะสม 
และถูกต๎อง สอดคลอ๎งกับสถานการณ๑ เข๎าใจโครงสร๎างประโยค ส านวนของเจ๎าของภาษากับภาษา 
ไทยมทีั้งความเหมือนและแตกตํางกัน และชํวยให๎มีความรู๎ในการศึกษาตอํและประกอบอาชีพ 

ช้ินงาน/ภาระงาน 
  1. การแสดงการสัมภาษณ๑บุคคลจากเรือ่งที่อาํน 
   2. การเขยีนค าอธิบายการใช๎งานในการสํงขอ๎ความทางโทรศัพท๑มอืถือ 
   3. การเขยีนแบบสอบถามและเขียนรายงานผล 
   4. การพดูถามเกี่ยวกับปัญหาที่เกดิขึ้นและการเสนอความชํวยเหลือ 
   5. การพดูใหค๎ าแนะน า   

           6. การเขยีนจดหมายถึงเพือ่นเพื่อวิพากษ๑ซีดเีพลง 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 
กิจกรรมน าสู่การเรียน 
 1. ให๎นักเรียนท าแบบทดสอบความรู๎กํอนเรียน โดยใช๎ Unit Test 6 ซึ่งครูถํายเอกสารจากสํวนท๎าย

ของแผนการจัดการเรียนรู๎นี้ 
 2. น าเข๎าสูํบทเรียนด๎วยการช้ีแจงให๎นักเรยีนทราบวํา Unit 6 State-of-the-art นักเรียนจะได๎เรียนรู๎

เกี่ยวกับภาพยนตร๑และเทคนคิพิเศษ (special effects) 
3. อธิบายภาระงานในหนงัสือเรยีน หน๎า 44 Ex.1 (introducing the topic) และเปิด CD/Track 35                

ให๎นักเรียนฟังเสียงสัน้ๆ โดยให๎นกัเรียนหลับตาขณะที่ฟังด๎วย ครูตรวจเช็คเพื่อให๎แนํใจวํานกัเรียน         
ทุกคนหลับตาแล๎วจริงๆ เพื่อใหม๎ุํงความสนใจไปที่เสียงที่ได๎ยิน เมื่อฟังจบแล๎ว ครูให๎เวลานักเรียน
อภิปรายสถานการณ๑หรือฉาก (scene) ที่นักเรยีนจินตนาการจากเสียงทีไ่ด๎ยนิ โดยระบุวํานกัเรียน 
อยูํที่ไหน ก าลังท าอะไร ก าลังเกิดอะไรขึ้น และนักเรียนมีความรู๎สึกอยํางไร โดยให๎นกัเรียน
อภิปรายเป็นคูํ เสร็จแล๎วครูรวบรวมค าตอบจากนักเรียนในชั้นวําเสยีงดนตรีทีไ่ดฟ๎ังสร๎างภาพอะไร
ขึ้นในใจของนักเรียน  
 

     Suggested Answer Key: 
I think I am in space. I could be in a spaceship travelling to other galaxies or  
I could be watching a film like ‘Star Wars’. I feel a little frightened but also 
excited. 

 

กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ 
1. ศึกษาค าศัพท๑เกี่ยวกับประเภทของภาพยนตร๑ ในหนังสอืเรียน หน๎า 44 Ex.2 (discussing different 

types of film) รํวมกับนักเรียน เพื่อตรวจเชค็วาํนักเรียนเข๎าใจค าศัพท๑เหลํานี้หรือไมํ จากนั้นให๎
นักเรียนจับคูํกับเพื่อนอภิปรายเกี่ยวกับประเภทของภาพยนตร๑ที่ชอบ ครูขออาสาสมคัร 2-3 คูํ                     
ให๎น าเสนอค าตอบใหเ๎พื่อนๆ ในชั้นฟัง ตอํมาให๎นักเรียนดูภาพ 1-4 ที่ก าหนดให ๎และระบุวําภาพ          
ทั้ง 4 นี้มีอะไรที่เหมอืนกนั ครอูธิบายเพิ่มเตมิวําภาพเหลํานี้เป็นภาพที่มาจากภาพยนตร๑ ครูกระตุ๎น
ให๎นักเรียนชํวยกันบอกชื่อของภาพยนตร๑  

ภาพ 1 - Independence Day ภาพ 2 - Lord of the Rings 
ภาพ 3 - Star Wars  ภาพ 4 - Superman 

ครูถามนกัเรียนวําเคยดูภาพยนตร๑เหลํานีห้รือไมํ ถ๎าเคยดู  
ให๎นักเรียนชํวยกันบอกความประทับใจทีม่ีตํอภาพยนตร๑เหลํานี้  

 

     Suggested Answer Key: 
I like historical films because I love to see how people used to live and I think 
the costumes are beautiful. 
The films shown in the pictures all use special effects/are science fiction films. 
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2. นักเรียนท า Ex.3a (predicting text content) ในหนังสอืเรียน หนา๎ 44 โดยอํานชื่อเรือ่งและดภูาพ 
1-4 ที่ให๎มา แล๎วใหน๎ักเรียนชํวยกันบอกวําบทอํานนีน้ําจะมเีนื้อหาเกีย่วกับอะไร จากนั้นครูเปิด 
CD/Track 36 ให๎นักเรียนฟังและอาํนบทอาํนตามไปด๎วย เพื่อตรวจเชค็ค าตอบ  
 

     Suggested Answer Key: 
The text is about a man who is describing his work as a special effects supervisor  
in the film industry. 
 

3. อธิบายภาระงาน ในหนังสือเรยีน หน๎า 44 Ex.3b (reading for specific information – answering 
multiple choice questions) และให๎เวลานักเรียนอํานบทอํานอีกครั้งและตอบค าถามทีก่ าหนดให๎  
เสร็จแล๎วให๎นักเรียนจับคูกํับเพื่อน เพือ่เปรียบเทียบค าตอบกัน ครูให๎นกัเรียนชํวยกันเฉลยค าตอบ
พร๎อมทั้งอธิบายเหตุผลประกอบการตอบของตนเองด๎วย   

 
  1. C     2. D     3. B     4. C     5. B 

 
4. อธิบายภาระงาน Ex.4 (reinforcing understanding of vocabulary) ในหนงัสือเรยีน หน๎า 44 และ

ศึกษาประโยค 1-8 รํวมกับนักเรียน เพื่อตรวจเช็คความเข๎าใจของนักเรียน และอธิบายค าศัพท๑ใหมํ 
ที่ส าคัญๆ จากนั้นให๎นักเรียนเตมิชํองวํางในประโยค 1-8 โดยใช๎ค าที่ขดีเส๎นใต๎จากในบทอํานเรื่อง 
Dick Summers: Special Effects Supervisor เสร็จแล๎วให๎นักเรียนจับคูกํับเพื่อนเพือ่เปรียบเทยีบ
ค าตอบกนั โดยครูเฉลยค าตอบพร๎อมกันอีกครัง้หนึ่ง 
 

            1. emotion 2.    blown up  3.    invading  
4. evil empire 5.    breathed life 6.    been around 
7.    universe  8.    In the end  

5. อธิบายภาระงานในหนงัสือเรยีน หน๎า 45 Ex.5 (finding synonyms in a text) และให๎นักเรียนหา              
ค าเหมือนของค าศัพท๑ 1-6 ในบทอําน จากนั้นให๎นักเรียนจับคูกํับเพื่อนเพื่อเปรียบเทียบค าตอบกัน  
เสร็จแล๎วครูเฉลยค าตอบพรอ๎มกนัอกีครั้ง 

                      1.  encouragement 2.  zap   3.  freedom  
 4.  massive   5.  look  back  6.  mission 

 
กิจกรรมเพิ่มเติม: ให๎นักเรียนฝกึอํานออกเสียงบทอํานเรือ่ง Dick Summers: Special Effects 
Supervisor โดยครูเปิด CD/Track 36 ให๎นักเรยีนฟังและฝึกอํานออกเสียงตาม CD 

6. นักเรียนท า Ex.6 (reading for gist; identifying sentence topics) ในหนังสอืเรียน หนา๎ 45 โดยครู
แนะน าวํานักเรยีนไมํจ าเปน็ต๎องเข๎าใจความหมายของค าศัพท๑ทุกค าในข๎อความที่ให๎มา เพือ่ทีจ่ะ
เข๎าใจความหมายในภาพรวม จากนั้นให๎เวลานกัเรียนระบุวําขอ๎ความ 1-5 ที่ให๎มาขอ๎ความใด
กลําวถึงซีดี ภาพยนตร๑ เกม คอนเสิร๑ต หรอืการแสดงละคร เสร็จแล๎วใหน๎ักเรียนชํวยกันเฉลย 
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ค าตอบ โดยให๎นกัเรียนบอกด๎วยวาํค าใดในข๎อความที่ชํวยนกัเรียนในการระบุค าตอบ (ค าที่ขดี 
เส๎นใต)๎   

 

 1. film        2. CD        3. game          4. play        5. concert 
 

กิจกรรมเพิ่มเติม:  ในชั้นเรียนเดก็เกํง ครูใหน๎กัเรียนใช๎ค าที่ขดีเส๎นใตม๎าพดูเกีย่วกับซีดี 
ภาพยนตร๑ เกม คอนเสิร๑ต หรือการแสดงละคร (ในโรงละคร) ที่นักเรียนชอบ   

7. บอกให๎นกัเรียนทราบวํานักเรยีนจะได๎ฟงับทวิพากษ๑ภาพยนตร๑สั้นๆ จากนั้นศึกษาขอ๎มูลที่ใหม๎า 
ในหนังสอืเรียน หนา๎ 45 Ex.8 (listening for specific information) รํวมกับนักเรียน 
กระตุ๎นให๎นกัเรียนระบุชนิดของข๎อมูลดังกลําว ตํอมาครูเปิด CD/Track 37 ให๎นักเรียนฟัง เพือ่เติม
ข๎อมูลดังกลําวให๎สมบูรณ๑  และให๎เวลานกัเรียนเปรียบเทียบค าตอบกับเพื่อน ครูเปิด CD อีกครั้ง 
แล๎วจึงเฉลยค าตอบพร๎อมกัน  
 

          1. The Shaggy Dog          2. Robbins          3. Allen         
4.  good               5. kids (children) 

 

กิจกรรมรวบยอด 
 อธิบายภาระงานในหนงัสือเรยีน หน๎า 45 Ex.7 (acting out an interview) วําให๎นักเรยีนคิดค าถาม

ที่นักหนังสือพิมพ๑จะใช๎สัมภาษณ๑ Dick Summers โดยใช๎ข๎อมูลจากบทอํานเรื่อง Dick Summers: 
Special Effects Supervisor เมื่อนกัเรียนเข๎าใจภาระงานแล๎ว ครูกระตุ๎นให๎นักเรียนชํวยกนัคดิ
ค าถาม 

 เชํน When did you first become interested in special effects?  
What was the first film you worked on?            etc  

ครูเขียนค าถามที่นกัเรียนชํวยกันคิดบนกระดาน จากนั้นใหเ๎วลานักเรยีนแตํละคูํเตรียมบท
สัมภาษณ๑ของตนเอง แล๎วจึงให๎นักเรยีนแสดงการสัมภาษณ๑ดังกลําว  
ครูสังเกตขณะนักเรียนท ากจิกรรม และให๎ความชํวยเหลือในกรณีที่จ าเป็น สุดท๎ายครูสุมํเรียก
นักเรียน 2-3 คูํ ใหอ๎อกมาแสดงบทบาทสมมตหิน๎าชั้น    

 

     Suggested Answer Key: 
A:  David, how did you become interested in special effects? 
B:  I saw the film ‘The War of the worlds’ and I liked the effects so much I decided 

to copy them. I made a short film using my dad’s home movie camera. It was 
fun. 

A:  When did you start working in the film business? 
B:  In the 1970s. I first worked with George Lucas.            etc 
 

กิจกรรมเพิ่มเติม: ในชั้นเรียนเดก็เกํง ครูใหน๎กัเรียนเขียนบทวิพากษ๑ภาพยนตร๑สั้นๆ (writing a 
short film review) โดยเขียนข๎อมูลเกีย่วกับภาพยนตร๑ที่นกัเรียนเพิ่งไปดูมาตามประเด็นตอํไปนี้    
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- title  - actors/director  - plot  - your opinion   
จากนัน้จึงใหน๎ักเรียนใช๎ข๎อมูลดังกลําวมาเขียนบทวิพากษ๑ภาพยนตร๑สั้นๆ  

 

         Suggested Answer Key: 
Garfield 2 is an animated comedy starring the American cartoon cat, Garfield. 
Directed by Tim Hill, Garfield 2 is a great mix of animation and live action and 
involves Garfield (voiced by Bill Murray) coming to London where he is 
mistaken for a royal cat. It also stars Billy Connolly, Breckin Meyer and 
Jennifer Love Hewitt. An amusing film for the whole family. 

 
ช่ัวโมงที่ 2 
กิจกรรมน าสู่การเรียน 

1. ครูช้ีแจงให๎นกัเรียนทราบวํานักเรียนจะได๎เรียนรู๎ค าศัพท๑เกีย่วกับประเภทของความบันเทงิ 
(entertainment) และอุปกรณ๑ไฮเทค (gadgets) 

2. น าเข๎าสูํบทเรียนด๎วยการให๎นักเรียนท า Ex.1a (introducing the topic) โดยใหน๎ักเรียนจับคูํชํวยกัน
ระดมความคิดเกี่ยวกับสถานที่เกี่ยวกับความบนัเทิงภายในเวลา 2-3 นาที จากนัน้ครูรวบรวม
ค าตอบของนกัเรียนและเขยีนสถานที่เกีย่วกับความบันเทิงตํางๆ ที่นกัเรียนแนะน าบนกระดาน  
โดยครูยอมรับค าตอบที่ใกล๎เคียงด๎วย 
 

      Suggested Answer Key: 
Cinema, theatre, circus, jazz club, amusement arcade, music festival, etc 

 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ 
1. นักเรียนท า Ex.1b (identifying places of entertainment) ในหนังสือเรียน หน๎า 46 โดยอํานค า

จ ากัดความทีก่ าหนดให๎ และเขียนค าศัพท๑ที่สัมพันธ๑กับค าจ ากัดความดงักลําว จากนัน้เฉลยค าตอบ             
พร๎อมกัน โดยเน๎นความถูกตอ๎งของตัวสะกด เสร็จแล๎วครูถามนกัเรียนวําค าตอบเหลํานีม้ีอยูํใน
รายการค าศัพท๑ทีน่ักเรียนคิดใน Ex.1a หรือไม ํ 

      1. cinema     2. café    3. theme park 4. theatre 
 5. concert hall    6. art gallery  7. bowling alley        8. opera house 
 

2. ดูค าศัพท๑สถานที่เกี่ยวกับความบันเทงิบนกระดานอีกครั้ง และถามนักเรียนวํามสีถานที่ใดบ๎าง 
ที่มีอยูํในบริเวณที่พักอาศัยของนักเรียน จากนัน้ให๎นักเรียน 2 คน อํานตัวอยํางบทสนทนาที่ให๎มา 
ในหนังสอืเรียน หนา๎ 46 Ex.1c (relating target vocabulary to personal experience) เพื่อเปน็
ตัวอยํางในการท างาน ตอํมาให๎เวลานกัเรียนจบัคูํสนทนากัน เสร็จแล๎วครูสุํมเรียกนักเรียนหลายๆ คูํ  
ให๎ออกมาสนทนาที่หน๎าชั้น  
 

                 (Students’ own answers) 
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3. ศึกษาค าศัพท๑ที่ก าหนดให๎ในหนังสอืเรียน หน๎า 46 Ex.2 (extending vocabulary) รํวมกับนักเรียน 
เพื่อตรวจเช็คความเข๎าใจของนกัเรียน จากนั้นให๎นักเรียนน าค าศัพท๑ดังกลําวเตมิลงในประโยค 
ให๎ถูกต๎อง  เสร็จแล๎วให๎นกัเรียนจับคูํเพือ่เปรียบเทียบค าตอบกับเพื่อน โดยครูตรวจค าตอบอกีครั้ง  

 

          1.     A:   dubbed, subtitles     B:   films 
  2.  A:  applause, audience, performance B:   crowd 
  3.  A: track, album   B:   band  
  4.   A: DVD   B:   horror 
  5.   A: downloaded, songs   B:   website   
 

4. นักเรียนน าค าที่ก าหนดให๎เติมลงในประโยคในหนังสือเรียน หน๎า 46 Ex.3 (developing vocabulary 
related to films) โดยอนุญาตให๎นักเรยีนเปิดพจนานกุรมได๎ จากนั้นให๎นกัเรียนชํวยกนัเฉลยค าตอบ  
และถามนักเรียนวํามคี าศัพท๑หรอืการออกเสียงค าศัพท๑เหลาํนี้ที่เหมือนกับในภาษาไทยหรือไม ํ  

 

           1.  box office           2.  trilogy     3.  sequel     4.  Special effects  
   5.  computer animated 6.  blockbuster    7.  plot  

 

5. นักเรียนเตมิค าที่ใหม๎าลงในประโยค ในหนังสอืเรียน หนา๎ 46 Ex.4 (further vocabulary practice) 
จากนัน้จับคูํกับเพื่อนเพื่อเปรียบเทยีบค าตอบกนั เสร็จแล๎วครูตรวจค าตอบของนักเรยีนอกีครั้ง  

 

                              1.  filmed  2.  stars 3.  is set  4.  directed 5.  features 
 

6. อธิบายความหมายของค าวํา gadget (a small machine or device that does something useful) 
และศึกษาค าศัพท๑ที่ให๎มาในหนงัสือเรยีน หน๎า 46 Ex.5a (discussing various types of gadgets) 
รํวมกับนักเรียน จากนั้นครูถามนักเรียนวํามีสิง่ของใดในภาพที่นกัเรียนเป็นเจ๎าของบ๎าง 
 

               (Students’ own answers) 
 

7. นักเรียนจับคูํค ากริยาที่ใหม๎ากับค านาม 1-10 ในหนังสอืเรียน หนา๎ 46-47 Ex.5b (forming 
collocations) เพื่อให๎เป็นวลีที่เจ๎าของภาษานยิมใช๎รํวมกัน จากนั้นครูเฉลยค าตอบ และสุํมเรียก
นักเรียนหลายๆ คน ใหอ๎ธิบายวํานักเรียนสามารถใช๎ gadgets ใน Ex.5a ท าอะไรได๎บ๎าง โดยใช๎วลี
จาก Ex.5b นี้ ชํวยในการตอบ   

Collocation (n) the way in which some words are often used together, or a 
particular combination of words used in this way  

e.g.  'Commit a crime' is a typical collocation in English. 
In the phrase 'a hard frost', 'hard' is a collocation of 'frost' and 'strong' 
would not sound natural. 

          1.  call     2. send 3.  play        4.  listen     5.  send                  
                     6.  store     7.  record  8.  take       9.  listen   10.  watch   
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ตํอมาให๎เวลานักเรยีนจดัล าดับความส าคัญของ gadgets ใน Ex.5a ในความคิดของนกัเรียน                    
แล๎วเปรียบเทียบกับเพื่อน พร๎อมทั้งอธิบายเหตผุลวําท าไมนกัเรียนจึงจัดล าดับความส าคัญของ 
gadgets อยํางนั้น 
 

                               Suggested Answer Key: 
A:  My laptop is the most important thing to me because it means I can work 

anywhere. 
B:  I haven’t got a laptop, but I’d like one. My first choice is my mobile phone. 
  It’s important because I can keep in touch with my family and friends 

wherever             I am, especially in an emergency.  Etc 
 

  กิจกรรมเพิ่มเติม: ให๎นกัเรียนทบทวนค าศัพท๑ในหนังสอืเรียน หนา๎ 46 ในเวลาที่ก าหนดให๎ เชํน  
      2-3 นาที จากนั้นให๎นักเรียนปิดหนังสอืเรียน ครูเลือกค าศัพท๑มา 10 ค า และเขียนบนกระดาน  
     โดยไมํเขียนสระ เชํน  adnc (audience)                 sql  (sequel)  
  นักเรียนที่สามารถเขียนค าเหลํานีไ้ดค๎รบถูกต๎องทุกค ากํอนเป็นคนแรกเป็นผู๎ชนะ ส าหรับชั้นเรยีน

เด็กออํน ครูให๎นกัเรียนเปิดหนังสอืเรียนด๎วยกไ็ด๎ 
8. นักเรียนอํานค าสั่งวิธกีารใช๎รีโมตคอนโทรล ในหนังสือเรียน หน๎า 47 Ex.6 (ordering a jumbled 

text) และให๎นักเรียนใสํหมายเลขหน๎าค าสั่งเหลาํนี้ให๎อยูํในล าดับที่ถูกต๎อง จากนั้นให๎นักเรียนจบัคูํ
กับเพื่อนเพื่อเปรียบเทยีบค าตอบกัน ครูเฉลยค าตอบพร๎อมกันในชั้น และถามนักเรียนวําค าสั่ง 
ที่นักเรียนอํานนี้เป็นวิธีการใช๎รีโมตคอนโทรลของอุปกรณ๑ (gadget) ใด 

 

  1,   4,   6,   2,   3,   5,   7 
  They are instructions for using a DVD player. 
 

กิจกรรมเพิ่มเติม: ในชั้นเรียนเด็กเกํง ครูให๎นกัเรียนศึกษาค าสัง่วิธีการใช๎รีโมตคอนโทรล ใน Ex.6 
รํวมกันอกีครั้ง จากนั้นครอูธิบายค าศัพท๑ใหมํ และเขียนบทสนทนาสั้นๆ ตอํไปนี้บนกระดาน  

A:  I don’t know how to use this. What do I do? 
B:  Well, first push the on/off button to switch it on. 
A:  This one? OK. It’s on. What now? etc 

ครูสุํมเรียกนักเรียน 2 คน ให๎อาํนบทสนทนาดังกลําว แล๎วจึงให๎นกัเรียนจับคูํสนทนากันเกีย่วกบั
วิธีการใช๎ gadget เหมือนดังตัวอยํางที่ให๎มา ครูสังเกตขณะนักเรยีนท ากิจกรรม และใหค๎วาม
ชํวยเหลือนักเรยีนในกรณีที่จ าเป็น สุดท๎ายครูสุมํเรียกนกัเรียน 2-3 คูํ ให๎ออกมาแสดงบทสนทนา 
ที่หน๎าชั้น 
 

            Suggested Answer Key: 
A:  I don’t know how to use this. What do I do? 
B:  Well, first push the on/off button to switch it on. 
A:  This one? OK. It’s on. What now? etc 
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B:  Press the eject button to open the disc tray. 
A:  Right, I’ve done that. 
B:  Insert the disc, then press the eject button again to close the tray. 
A:  OK. What do I do now? 
B:  Wait until the onscreen menu appears. 
A:  Here it is. 
B:  Good. Now, use the directions buttons to highlight the menu item you want,  

then press enter. 
A:  How can I stop the movie? 
B:   Press the pause button to stop it briefly. 
A:  And what do I do to continue? 
B:  Press the play button to continue watching from that point. 
A:  How do I skip scenes? 
B:  Press the previous button or next button to skip a scene before or after the one  

you are watching. 
A: I’ve got it. 
B:  One last thing. After watching the film, press the stop button to stop the movie, 

then press the on/off button to switch off. 
 

9. ให๎นักเรียนดูตัวอยํางค าตอบของ Ex.7 (matching adjectives to nouns) ในหนังสือเรียน หน๎า 47 
เพื่อสาธิตวิธีการท าให๎นกัเรียนดู จากนั้นให๎นกัเรียนจับคูคํ าคุณศัพท๑กับค านามเพื่อให๎เป็นวลี 
ที่ถูกต๎อง และวงกลมเลือกค านามที่ตาํงออกไปจากกลุมํ  เสรจ็แล๎วครูเฉลยค าตอบพร๎อมกัน   

 

              1.  scary              a.  cartoon, phone, joke, film 
 2.  funny b.  plot, character, game, crowd 
 3.  complex c.  thriller, adventure, drama, album 
 4.  boring d.  book, film, song, cinema 
 5.  gripping e.  ride, film, song, book 

 

กิจกรรมเพิ่มเติม:  ใหน๎ักเรียนแตํงประโยคโดยใช๎วลีที่จับคูํถูกต๎องแล๎ว 
10. ให๎เวลานักเรยีนเติม on หรือ in ลงในประโยคในหนังสอืเรียน หนา๎ 47 Ex.8 (presenting 

prepositional phrases) เสร็จแล๎วเฉลยค าตอบพร๎อมกันในชั้นเรยีน  
1.  in  2.  on  3.  in  4.  in 
 

11. ให๎นักเรียนดกูริยาวลี (phrasal verbs) ที่ให๎มาในหนังสอืเรียน หนา๎ 47 Ex.9 (presenting phrasal 
verbs) และอธิบายความหมาย  

turn in:  go to bed  stay in:   not go out 
take in:  offer hospitality  cut in:    interrupt  
give in:  surrender  bring in (money):   make, earn 
pull in:  reach the station  
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จากนัน้ให๎เวลานกัเรียนเตมิค าในประโยคเพื่อให๎เป็นกริยาวลีที่ถกูต๎องและเหมาะสม เสร็จแล๎วให๎
นักเรียนจับคูํเปรียบเทียบค าตอบกับเพื่อน และเฉลยค าตอบพร๎อมกันอีกครั้ง  

 

             1.  turn  2.  stay  3.  give  4.  take 
5.  cut  6.  pulled 7.  brings  
 

12. นักเรียนน าค าที่ก าหนดให๎เติมลงในประโยคในหนังสือเรียน หน๎า 47 Ex.10 (presenting common 
idiomatic expressions) เพื่อให๎เป็นส านวนที่ถกูต๎อง  
 

1.  whale 2.  leg  3.  storm 4. Dutch 
 

จากนัน้ให๎นกัเรียนชํวยกันอธิบายส านวนที่พมิพ๑ตัวหนา และชํวยกนัพิจารณาวํามีส านวนที่ใกล๎เคียง
กันนี้ในภาษาไทยหรือไมํ ถ๎ามีคอืส านวนใด เชนํ go Dutch ส านวนที่ใกล๎เคียงในภาษาไทย คอื  
อเมริกนัแชร๑   

 

1. to thoroughly enjoy something 
2. pay a very large sum of money 
3. become very popular in a very short time 
4. to pay your own share for entertainment 

 

กิจกรรมเพิ่มเติม: ให๎นกัเรียนเลอืกส านวนมา 1 ส านวน และวาดรูปเพื่ออธิบายความหมาย จากนัน้
ให๎นักเรียนแลกเปลี่ยนผลงานกนั และเดาวํารูปที่เพื่อนวาดคอืส านวนใด 

กิจกรรมรวบยอด 
1. อธิบายภาระงานในกิจกรรม Writing ในหนังสอืเรียน หนา๎ 47 และขออาสาสมัคร 1 คน ให๎อธบิาย

วิธีการสํงขอ๎ความทางโทรศัพท๑มือถือให๎เพือ่นฟัง จากนั้นครูเขียนค าส าคัญๆ บนกระดาน แล๎วจึงให๎
เวลานักเรียนในการเขียนค าอธิบายการใช๎งานในการสํงข๎อความทางโทรศัพท๑มอืถือ 

Suggested Answer Key: 
First of all, make sure the phone is turned on. 
Press the ‘menu’ key until the word ‘messages’ appears in the display. 
Press the ‘select’ key. The display will show the ‘write message’ option. 
Press the ‘select’ key again and write your message. 
When you have finished your message, press the ‘options’ key. 
From the new display use the cursor keys to highlight the ‘send message’ option. 
Press ‘select’. 
Enter the telephone number of the person you are sending the message to and 
press  
the ‘send’ key. You will see a ‘message sent’ report on the display once the 
message has been transmitted. 
Press the ‘back’ key several times to return to the original display. 
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ในอีกทางเลือกหนึ่ง ครูอาจจดักิจกรรมโดยเขียนประโยคใน Suggested Answer Key สลับกัน และ
ให๎นักเรียนเรียงล าดับประโยคเหลํานี้ให๎เป็นค าอธิบายการใช๎งานในการสงํข๎อความทาง
โทรศัพท๑มือถือที่ถกูต๎อง 

2. ให๎เวลานักเรยีน 2-3 นาที ทบทวนเนือ้หาที่เรียนในบทเรียนนี้ จากนั้นให๎นกัเรียนปิดหนังสอืเรยีน 
และให๎นักเรียนจับคูํกนั พดูเกีย่วกับสิ่งทีไ่ด๎เรียนรู๎ในบทเรียนนี้ ครูสงัเกตขณะนกัเรียนท ากิจกรรม 
และสุํมเรียกนกัเรียน 5-6 คูํ ออกมาน าเสนอหนา๎ชั้นเรียน 

3. นักเรียนท าแบบฝึกหัดเพิ่มเตมิใน Workbook หน๎า 36 Exs.1-4 และ หน๎า 37 Ex.5  
 
ช่ัวโมงที่ 3 
กิจกรรมน าสู่การเรียน 

ครูแจ๎งจุดประสงค๑การเรยีนรู๎ของ Unit 6c ให๎นกัเรียนทราบวํานักเรียนจะได๎เรียนรูก๎ารใช๎ articles, 
quantifiers, adverbs, question tags และ reflexive pronouns พูดเกี่ยวกับวิธกีารสื่อสารของวัยรุํน
อเมริกนั และเขียนแบบสอบถามและเขยีนรายงานผล 

กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ 
1. เขียนประโยคตํอไปนี้บนกระดาน  

1) I like holidays.  
2) I like a holiday by the sea.       
3) I liked the holiday we had last year.  

ครูให๎นกัเรียนชํวยกนัอธิบายการใช ๎articles ในประโยคเหลํานี้  
1) I like holidays.     = a general statement 
2) I like a holiday by the sea.       = a type of holiday 
3) I liked the holiday we had last year.  = a specific holiday 

ครูอาจให๎นักเรียนศึกษารายละเอยีดเพิ่มเติมจาก Grammar Reference ในหนังสือเรยีน หน๎า             
115-116 จากนั้นใหน๎ักเรียนเติม a, an หรือ the ลงในชํองวํางในบทอําน ในหนังสอืเรียน หน๎า 48 
Ex.1a (using definite and indefinite articles) ครูแนะน าวําบางชํองซึ่งไมํจ าเป็นต๎องเตมิ a, an 
หรือ the ให๎นกัเรียนใสํเครื่องหมายขดี (-) แทน เสร็จแล๎วครูเปิด CD/Track 38 ให๎นักเรยีนฟัง 
เพื่อตรวจค าตอบ และถามนักเรียนวําในภาษาไทยมีการใช๎ article หรือไมํ  
 

    1.   an   2.   the            3.   the  4.   –           5.   a  
 6.   The   7.   the  8.   the     9.   –          10.   the  

              11.   –          12.   the    13.   –   14.   the        15.   the 
 

2. นักเรียนตอบค าถามใน Ex.1b (answering open-ended comprehension questions) จากนัน้จับคูํ
กับเพื่อนเพื่อเปรียบเทยีบค าตอบกัน เสร็จแล๎วครูตรวจค าตอบพร๎อมกัน  

1.  The streets of Shibuya 
2.  Clothes, music, computer games and technology 

 3.  (Students’ own answers) 
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3. ครูกระตุ๎นใหน๎ักเรียนชํวยกันอธิบายวํา countable noun (can be counted e.g. egg) และ 
uncountable noun  (cannot be counted e.g. sugar) คืออะไร จากนัน้ใหน๎ักเรียนดู quantifiers  
ที่ให๎มา  ในหนังสอืเรียน หน๎า 48 Ex.2a และบอกวิธีการใช๎ quantifiers เหลํานี้ โดยครูอาจให๎
นักเรียนดู Grammar Reference ในหนังสอืเรยีน หน๎า 117-118 เพื่อเป็นข๎อมูลในการตอบได๎ 
ในกรณีที่จ าเป็น  ตํอมาให๎นกัเรียนเรยีงล าดับ quantifiers ที่ให๎มาในแตํละขอ๎จากน๎อยไปหามาก 
และระบุวํา quantifiers เหลํานี้ใช๎กับค านามนับได๎หรือนับไมไํด๎ เสร็จแล๎วครูเฉลยค าตอบพร๎อมกัน  

 

       1.  few (C), a few (C), several (C), many (C), all (C/U) 
  2.  little (U), a little (U) , some (C/U), a lot of (C/U), every (C) 
  3.  not any/no (C/U), each (C) 
 

กิจกรรมเพิ่มเติม: ให๎นักเรียนแตํงประโยคโดยใช๎ quantifiers เหลํานี้  โดยเน๎นที ่few-a few/  
little-a little เป็นพิเศษ  ตํอมาครูเขียนประโยคตํอไปนี้บนกระดาน 

There were few eggs left. We need more.   (= not many) 
There were a few eggs left. Let’s make an omelette.  (= a couple of, some) 
I have little money left. I can’t afford this.   (= not much) 
I have a little money. I can lend you some.   (= enough) 

ครูให๎นกัเรียนชํวยกนับอกวํา few-a few/ little-a little ค าใดที่ใช๎กับค านามนับได๎ ค าใดที่ใชก๎ับ
ค านามนับไมํได๎ เมือ่ไดค๎ าตอบแล๎ว ครูกระตุ๎นให๎นักเรียนชํวยกันอธิบายวําค าแตํละคูมํีความหมาย
แตกตํางกันอยํางไร   

4. ให๎เวลานักเรยีนท า Ex.2b (choosing appropriate quantifiers) โดยขดีเส๎นใต๎เลอืกค าตอบที่ถกูต๎อง 
จากนัน้ครูเฉลยค าตอบพร๎อมกันในชั้นเรียน  

 

                                    1.   A:  Each     B:  some            2.     A:  A lot of B:  many  
3.   A:  Few       B:  a few 4. A:  All  B:  Some  

 

เสร็จแล๎วครูสุํมเรียกนักเรียนเป็นรายบุคคล ใหแ๎ตํงประโยคโดยใช๎ตัวเลือกทีไ่มํใชํค าตอบที่ถูกต๎อง 
ได๎แกํ every, few, a few, much, little, a little, several และ not any    

 

 Suggested Answer Key: 
1. Every apple in the box was bad.   Few people went to the concert. 
2.  A few of them enjoyed it.    Much of the music was boring. 
3.  There was little we could do to help.   I like a little sugar in my coffee. 
4.  We saw the president several times.   There isn’t any sugar left. 
 

5. นักเรียนดูแผนภูมิวงกลมในหนังสือเรียน หนา๎ 48 Ex.3 (using quantifiers to describe number) 
และบอกวําแผนภูมดิังกลําวให๎ข๎อมูลเกีย่วกับอะไร จากนั้นให๎นักเรยีนแตํงประโยคโดยใชข๎๎อมลูจาก
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แผนภูมิวงกลม เหมือนตัวอยํางประโยคที่ให๎มา เสร็จแล๎วขออาสาสมัครหลายๆ คนอํานประโยค            
ที่ตนเองเขียนให๎เพือ่นๆ ฟัง   

 

         Suggested Answer Key: 
Only a few American teenagers send emails when they want to communicate with 
friends. 
Some American teenagers send text messages when they want to communicate with 
friends. 
Some teenagers use their mobile phones when they want to communicate with 
friends. 
A lot of American teenagers use instant messaging, when they want to communicate 
with friends. 

 

6. ศึกษาข๎อมูลเกี่ยวกับการใช๎ค ากริยาวิเศษณ๑  (adverbs) ในหนังสือเรียน หนา๎ 48 Ex.4a 
(presenting adverbs) รํวมกับนักเรียน จากนั้นให๎นักเรียนชํวยกันยกตัวอยํางประโยคเพิ่มเตมิ และ
อภิปรายเกี่ยวกับโครงสรา๎งประโยคที่ใกล๎เคยีงกันนี้ในภาษาไทย  
 

                  (Students’ own answers) 
 

7. นักเรียนเรยีงล าดับค าที่ให๎มาใน Ex.4b (forming sentences with adverbs) ให๎เป็นประโยค 
ที่ถูกต๎อง จากนัน้ใหน๎ักเรียนระบุชนิดของค ากรยิาวิเศษณ๑ในแตํละประโยค เสร็จแล๎วเฉลยค าตอบ
พร๎อมกัน    
 

1.   We watched DVDs all afternoon.   (time, duration) 
2.   Bob waited for the taxi by the door.  (place) 
3.   Jane chewed her food slowly.   (manner) 
4.  The film was rather disappointing.   (degree) 
5.   She usually goes to the cinema with her brother.  (frequency) 
 

8. ให๎นักเรียนปิดหนังสือเรยีน และเขยีนประโยคตอํไปนี้บนกระดาน  
She is German, isn’t she?     Ann hasn’t come yet, has she?  

อธิบายวําวลีที่ขดีเส๎นใต ๎คอื question tags ที่ใช๎ในตอนท๎ายของประโยค จากนัน้ครูกระตุน๎ให๎
นักเรียนบอกโครงสรา๎งประโยค ดังนี้ 

auxiliary verb + personal pronoun  
ครูช้ีให๎นักเรยีนเหน็วํา ถ๎าประโยคสํวนหนา๎เป็นบอกเลํา สํวนที่เป็น tag จะเป็นปฏิเสธ และ            
ถ๎าประโยคสํวนหนา๎เป็นปฏิเสธ สํวนทีเ่ป็น tag จะเป็นบอกเลํา เชํน  

He left early, didn’t he?    She can’t dance, can she?  
Ann & Sue are sisters, aren’t they?   Bob was working, wasn’t he?  
Helen is watching TV, isn’t she?  
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นักเรียนสามารถศึกษารายละเอียดเพิ่มเตมิจาก Grammar Reference ในหนังสือเรียน หน๎า 119 
จากนัน้ให๎นกัเรียนเปิดหนังสอืเรียน หนา๎ 49 Ex.5 (presenting question tags) เพื่อดูการ๑ตูนที่ให๎มา 
ครูให๎นกัเรียนจับคูํกัน และอํานค าพดูโต๎ตอบในการ๑ตูน แล๎วตอบค าถามทีก่ าหนดให๎ในค าสั่ง  
เสร็จแล๎วครูรวบรวมค าตอบจากนกัเรียนหลายๆ คนในชั้นเรียน และสุํมเรียกนักเรียน 2-3 คูํ ให๎อําน
ค าพูดโต๎ตอบในการ๑ตนูอีกครั้ง เพื่อตรวจเช็ควํานักเรียนออกเสียงสูง-ต่ าตามรูปแบบของ question 
tags ได๎ถูกต๎อง  
 

                   The questions ask for confirmation. 
 

              ค าถามแบบ question tags จะออกเสียงขึน้สูงที่ทา๎ยประโยคหรอืลงเสยีงต่ ากไ็ด๎  
ขึ้นอยูกํับความแนํใจของผู๎พดู เชํน   You can swim, can’t you?  
ถ๎าขึ้นเสยีงสูงที่ทา๎ยประโยค แสดงวําผู๎ถามไมมํั่นใจนกัวํา คุณวํายน้ าได๎ 
ถ๎าลงเสียงต่ าที่ท๎ายประโยค แสดงวําผู๎ถามคอํนข๎างมัน่ใจวํา คุณวํายน้ าได๎ 
Vinai won’t come to the party tonight, will he? 
ถ๎าขึ้นเสยีงสูงที่ทา๎ยประโยค แสดงวําผู๎ถามไมมํั่นใจนกัวํา วินัยจะไมํมางานปาร๑ตี้คนืนี้ 
ถ๎าลงเสียงต่ าที่ท๎ายประโยค แสดงวําผู๎ถามคอํนข๎างมัน่ใจวํา วินยัจะไมํมางานปาร๑ตีค้ืนนี้   

 

9. ให๎เวลานักเรยีนท า Ex.6 (practising question tags) ในหนังสือเรียน หน๎า 49 โดยเติม question 
tags ลงในท๎ายประโยคทีก่ าหนดให ๎จากนั้นครูย้ าเกี่ยวกับรูปแบบการออกเสียงสงู-ต่ าที่ใช๎ใน Ex.5 
และอธิบายเพิม่เติมวํา เราจะขึน้เสียงสูงที่ท๎ายประโยค เมื่อผู๎ถามไมํมั่นใจในค าตอบ  ตอํมาครูเปิด 
CD/ Track 39 ให๎นักเรียนฟังและขีด ลงในชํองรูปแบบเสียงสูง-ต่ าที่ได๎ยิน ครูเฉลยค าตอบพร๎อม
กัน และเปิด CD อีกครั้ง โดยหยุดทีละประโยค เพื่อใหน๎ักเรียนอํานตามพร๎อมๆ กนั และอํานเดี่ยว  
 

 sure not sure 
1. ……, is it?   
2. …...., won’t you?   
3.  ……, aren’t I?   
4.  ……, haven’t we?   
5.  ……, didn’t he?   
6.  …., haven’t you?   

           

  ให๎นักเรยีนดูตัวอยํางประโยคที่ใหม๎าในหนังสอืเรียน หนา๎ 49 Ex.7a (recognising intonation   
           patterns in echo tags) และเปิด CD/Track 40 ให๎นักเรียนฟังและระบุรูปแบบการออกเสียงสูง-ต่ า  
           ที่ใช๎ในขอ๎ความแตํละประเภท เมื่อไดค๎ าตอบแล๎ว (confirmation-falling; surprise-rising) ให ๎
           นักเรยีนรํวมกนัอภิปรายเกีย่วกับโครงสร๎างที่คล๎ายคลึงกันนี้ในภาษาไทย     

              (Students’ own answers) 
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10. สาธิตวิธีการท า Ex.7b (using echo tags) ด๎วยการอํานออกเสียงประโยคที่ก าหนดให๎ทีละประโยค 
และขออาสาสมคัรใหพ๎ูดตอบครู  จากนัน้ให๎นกัเรียนจับคูกํันฝึกพูดตอบ ครูเดินสังเกตขณะนักเรียน
ท ากิจกรรม เพือ่ตรวจเช็ควํานกัเรียนใช๎รูปแบบการออกเสียงสูง-ต่ าได๎ถูกต๎อง   

        1. Is it?   2. Isn’t she?             3. Is he?  
4. Isn’t it?   5. Haven’t you?    

 

11. อํานประโยค 1-3 ที่ให๎มา ในหนังสอืเรียน หน๎า 49 Ex.8 (identifying the uses of reflexive 
pronouns) และให๎นักเรียนชํวยกันบอกรูปของ reflexive pronouns จากนัน้ให๎เวลานกัเรียนจับคูํ
ประโยค (1-3) กับหลักการใช๎ (a-c) ครูกระตุ๎นให๎นักเรียนยกตัวอยํางประโยคของ reflexive 
pronouns เพิ่มเตมิ  
นักเรียนสามารถศึกษารายละเอียดเพิ่มเตมิจาก Grammar Reference ในหนังสือเรียน หนา๎  
119-120 

 

1.   a  2.  c  3.   b 
 

12. นักเรียนเตมิ reflexive pronouns ลงในชํองวําง ในหนังสือเรียน หน๎า 49 Ex.9 (practising reflexive 
pronouns) ให๎ถูกต๎อง แล๎วจับคูํกับเพือ่นเพือ่เปรียบเทียบค าตอบ เสร็จแล๎วตรวจค าตอบพร๎อมกัน  

 

 1.   myself 2.   herself 3.   myself 4.   herself 5.   ourselves 
 

13. อธิบายภาระงานในหนงัสือเรยีน หน๎า 49 Ex.10 (transforming sentences to reinforce grammar 
points) และย้ ากับนกัเรียนวําให๎นกัเรียนเตมิค าได๎ไมํเกิน 3 ค า ในแตํละประโยค เพื่อให๎ประโยคที่ 2 
มีความหมายเหมือนกับประโยคที่ 1 เสร็จแล๎วให๎นักเรียนเปรียบเทียบค าตอบกับเพื่อน และตรวจ
ค าตอบพรอ๎มกนัในชั้นเรยีนอกีครั้ง  

 
1. a few           2. lot of people       3. much, can         4. is the best   

 

กิจกรรมรวบยอด 
1. อธิบายภาระงานกิจกรรม Writing (writing a questionnaire and report) ในหนังสอืเรียน หนา๎ 49 

วําให๎นักเรยีนเตรียมแบบสอบถามงาํยๆ ในหัวข๎อวัยรุํนไทยชอบสือ่สารกับเพื่อนอยาํงไร โดยให๎
นักเรียนแบํงกลุมํ เพื่อเตรียมแบบสอบถามทีม่คี าถามแบบ Yes/No questions นักเรียนสามารถใช๎
ความคดิจาก Ex.3 ในหน๎า 48  เป็นต๎นแบบได ๎ครูช้ีวํานักเรียนควรใสหํัวเรื่องใหก๎ับแบบสอบถาม
ของกลุมํตนเอง เพือ่แจ๎งให๎ผูอ๎ํานรู๎วําค าถามที่ให๎มาเป็นค าถามเกี่ยวกับอะไร (suggested title: 
How do you communicate with friends?)   

Suggested questions: 
1.  Do you like talking on the phone? 
2.  Have you got a mobile phone?   etc 
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เมื่อนกัเรียนเข๎าใจภาระงานแล๎ว ครูใหน๎ักเรียนดู Ex.3 อีกครั้ง และกระตุ๎นให๎นักเรยีนชํวยกนับอก
วิธีการสื่อสารที่น าเสนอในกิจกรรมนี ้จากนั้นใหน๎ักเรียนเตรยีมแบบสอบถามและน าไปให๎ผู๎อื่นตอบ 
เมื่อแบบสอบถามของนักเรียนได๎รับการตอบแล๎ว ครูให๎นกัเรียนแตํละกลุํมเตรียมแผนภูมิวงกลม 
และเขียนรายงานผลของการตอบแบบสอบถาม  

 

                                        (Students’ own answers) 
 

กิจกรรมเพิ่มเติม: แบํงนักเรียนเป็น 2 ทมี และให๎แตํละทีมสํงตัวแทนมาหน๎าชั้น ทมีละ 1 คน  
ครูให๎หมึกเขียนกระดานกับตัวแทนแตํละทีม เพื่อให๎ตัวแทนเขียนประโยคที่สามารถท าเป็นค าถาม
แบบ question tags ได๎ เชํน   

You went to John’s party   We’ll help you tomorrow 
Sam’s in Spain    Your sister can drive 
You don’t like carrots   They’ve gone out 
Tim has got an ipod 

นักเรียนคนแรกที่เขียนประโยคบนกระดานให๎อยูํในรูป Question Tags ได๎กํอนเป็นคนแรก จะท า 
คะแนนใหก๎ับทีมของตนเอง 1 คะแนน (การสะกดค าศัพท๑จะต๎องถกูต๎องด๎วย) ครูให๎นักเรียน         
แตํละทีมแขํงกันแตํงประโยคจนครบทุกประโยค ทีมใดที่ได๎คะแนนมากที่สุด จะเป็นทมีที่ชนะ 

2. ให๎นักเรียนท าแบบฝึกหดัใน Workbook หน๎า 37-38 Exs.1-7 ในชั้นเรียนหรอืเป็นการบ๎าน 
3. ครูอาจให๎นักเรียนท าแบบฝึกหัดเพิม่เติมใน Grammar Check ใน Workbook หน๎า 76 

 
ช่ัวโมงที่ 4 
กิจกรรมน าสู่การเรียน 

1. ครูบอกจดุประสงค๑การเรียนรู๎ใน Unit 6d วํานักเรียนจะได๎เรียนรู๎เกี่ยวกับคอมพิวเตอร๑และ
อินเทอร๑เน็ต พดูถามเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้น และเสนอความชํวยเหลอื และพูดให๎ค าแนะน า 

2. ครูตรวจเช็ควํานักเรยีนเข๎าใจความแตกตาํงระหวําง email address กับ website address หรือไมํ     
โดยเขียน address ตํอไปนี้บนกระดาน โดยไมเํขียนค าในวงเล็บ 

1  www.ebay.co.uk (website address)     2  www.google.com (website address) 
3  ben.freeman@freemail.co.uk  (email address)   
4  jenny85@hotmail.com (email address) 
5  www.channel5/competition.net.au(website address) 

แล๎วจึงให๎นักเรียนระบุวํา address ที่ให๎มาแตํละอัน เป็น email address หรือ website address  
(an email address contains @) จากนัน้ให๎นกัเรียนดูเครื่องหมายที่อยูํใน address ได๎แกํ @ _ / . 
บนกระดาน แล๎วครูถามนกัเรียนวํา How do we say each of these? 

@ =  ‘at’   _ =  ‘underscore’ 
/ =  ‘forward slash’  . =  ‘dot’ 

เสร็จแล๎วครูสุํมเรียกนักเรียนให๎อํานออกเสียง address ทั้ง 5 บนกระดาน 
               1  www.ebay.co.uk    อํานวํา      ดับเบิลยู ดับเบิลยู ดับเบิลยู  ดอท อีเบ ดอท โค ดอท ยูเค 

http://www.ebay.co.uk/
http://www.google.com/
mailto:ben.freeman@freemail.co.uk
mailto:jenny_85@hotmail.com
http://www.channel5/competition.net.au
http://www.ebay.co.uk/
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2  www.google.com อํานวํา      ดับเบิลยู ดับเบิลยู ดับเบิลยู ดอท กเูกิล ดอท คอม 
3  ben.freeman@freemail.co.uk  อํานวํา  เบน็ ดอท ฟรีแมน แอท ฟรีเมล ดอท โค ดอท ยูเค 
4  jenny_85@hotmail.com  อํานวํา เจนนี ่อันเดอร๑สกอร๑ เอท็ที้ ไฟว๑ แอท ฮอทเมล ดอท คอม 

               5  www.channel5/competition.net.au อํานวํา ดับเบิลยู ดับเบิลยู ดับเบิลยู ดอท แชลเนิล ไฟว๑  
                        ฟอร๑เวิร๑ด สแลช คอมเพ็ททิชั่น ดอท เน็ท ดอท เอยู 
กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ 

1. ให๎นักเรียนอํานค าสั่งในหนังสอืเรียน หนา๎ 50 Ex.1 (listening for specific information) และ
ตรวจเช็คความเข๎าใจของนักเรียน จากนั้นศึกษาประโยค 1-6 รํวมกับนักเรียน เพื่อให๎นักเรยีน
คุ๎นเคยกับเนือ้หาของบทสนทนาที่จะได๎ฟัง ครอูธิบายค าศัพท๑ใหมํ และเปิด CD/Track 41  
ให๎นักเรียนฟัง 1 ครั้ง เสร็จแล๎วให๎เวลานกัเรียนจับคูํเปรียบเทียบค าตอบกับเพื่อน และอาจเปิด CD 
ให๎นักเรียนฟังอีกครั้ง แล๎วจึงตรวจค าตอบพร๎อมกัน   
 

      1. Yes             2. No           3. No        4. Yes            5. Yes      6. Yes 
 

2. ให๎นักเรียนจับคูคํ ากรยิา 1-6 กับค านาม a-f เพือ่ให๎เป็นส านวนที่เจา๎ของภาษานิยมใช๎รํวมกนั                  
ในหนังสอืเรียน หนา๎ 50 Ex.2a (forming collocations) จากนั้นใหน๎ักเรียนจับคูกํับเพื่อน                          
เพื่อเปรียบเทียบค าตอบกัน เสรจ็แล๎วเฉลยค าตอบพร๎อมกัน 

    1. c         2. e          3. d            4. b        5. f          6. a 
 

3. ให๎นักเรียนดูส านวนภาษาในการถามเกีย่วกับปัญหาที่เกดิขึ้น และการเสนอความชํวยเหลอื  
ในตารางในหนังสอืเรียน หนา๎ 50 Ex.2b (asking about problems, offering help) และสุํมเลือก
นักเรียน 2 คน ใหอ๎อกมาแสดงบทสนทนาที่ใหม๎า เพือ่สาธิตการท ากิจกรรมให๎เพื่อนๆ ด ู จากนั้น 
ให๎นักเรียนจับคูกํันแสดงบทสนทนาเหมือนดังตวัอยําง โดยใช๎วลีที่ให๎มาในตาราง ครูสงัเกต 
ขณะนักเรียนท ากิจกรรม และใหค๎วามชํวยเหลอืในกรณีที่จ าเป็น เสร็จแล๎วครูสุํมเรียกนักเรียน  
2-3 คูํ ให๎ออกมาน าเสนอบทสนทนาที่หน๎าชั้นเรียน เพือ่ตรวจค าตอบ 

                                    Suggested Answer Key: 
A:   What’s the matter?   B:  I can’t check my email. 
A:  Let me have a look at it.  B:  What’s up? 
A:  I can’t connect to the Internet. B:  Do you want me to have a look at it? 

 etc 
 

4. ศึกษาประโยคที่ใหม๎าในหนังสอืเรียน หนา๎ 50 Ex.3a (predicting the topic) รํวมกับนักเรยีน  
เพื่อตรวจเช็คความเข๎าใจของนกัเรียน จากนั้นบอกนักเรยีนวําประโยคเหลํานีม้าจากบทสนทนา 
บทหนึ่ง ให๎นักเรยีนเดาวําบทสนทนานีน้ําจะเกีย่วกับอะไร  

 

            Suggested Answer Key: 
       The dialogue is about someone who has a computer problem. 
 

http://www.google.com/
mailto:ben.freeman@freemail.co.uk
mailto:jenny_85@hotmail.com
http://www.channel5/competition.net.au%20%20อ่านว่า
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5. นักเรียนอํานบทสนทนาใน Ex.3b (gap fill: completing a dialogue) เพื่อตรวจค าตอบของนกัเรียน
ใน Ex.3a จากนั้นใหน๎ักเรียนน าประโยคจาก Ex.3a มาเติมลงในบทสนทนาให๎ถูกตอ๎ง  เสร็จแล๎ว
จับคูํกับเพือ่นเพือ่เปรียบเทียบค าตอบกัน ครูเปิด CD/Track 42 ให๎นกัเรียนฟังเพือ่ตรวจค าตอบ  

 

       1.   You’re practically glued to that screen.  2.   Maybe you can help me. 
                  3.   What am I doing wrong?   4.   Why don’t you try again? 

  5.   That’s done the trick.             6.   Glad I could help. 
 

กิจกรรมเพิ่มเติม: ในชั้นเรียนเด็กเกํง ครูก าหนดสถานการณ๑ให๎บนกระดาน แล๎วใหน๎ักเรียนจบัคูํ
สนทนากัน   

Act out your own dialogues, using the ideas below. 
 screen frozen / tried everything / restart the computer – usually works 
 deleted a file by accident / can’t find it / look in the recycle bin – you can 

usually restore it from there 
ครูเดินสังเกตขณะนกัเรียนท ากิจกรรม และใหค๎วามชํวยเหลือในกรณีที่จ าเป็น เมื่อนักเรียนสนทนา
เสร็จแล๎ว ครูขออาสาสมคัร 2-3 คูํ ออกมาแสดงบทสนทนาให๎เพือ่นๆ ดูทีห่น๎าชั้น 

 

        Suggested Answer Key: 
A:  Hi, Janet. How’s it going? 
B:  Oh, hello, Paul. Not very well, actually. 
A:  Why? What’s up? 
B:  My computer screen is frozen. I’ve tried everything, but it won’t work. 
A:  Why don’t you restart the computer? That usually works. 
B:  Really? Yes, you’re right. That’s done the trick. Thanks. 
A:  No problem.  etc 
 

กิจกรรมเพิ่มเติม: ครูอธิบายหลกัการสร๎างค ากริยาจากค าคุณศัพท๑ (forming verbs from 
adjectives with the affix ‘en’) พร๎อมทั้งยกตัวอยํางประโยคให๎นกัเรียนดูบนกระดาน  
 

 We use the prefix en- or the suffix -en to form verbs from adjectives to give  

the meaning make.  
– Insulin enables the body to use and store sugar. 
– We had to widen the doorway to get the new equipment in the room. 
–  

 

จากนัน้ให๎นกัเรียนท าแบบฝึกหัดสัน้ๆ โดยเปลี่ยนค าคุณศัพท๑ในวงเล็บให๎เป็นค ากรยิาในรูป 
ที่เหมาะสม และน าไปเติมลงในชํองวําง ครูให๎เวลานักเรียนในการท า เสร็จแล๎วจึงเฉลยค าตอบ 
1  Digital photography makes it easy for people to ………. their own pictures.  (large) 
2   Computers have definitely ……….. the time it takes to do a lot of repetitive tasks. 

(short) 
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3   One problem with using computers is that it can ……. your eyes. (weak) 
4   Run your anti-virus program regularly to ……….. that your computer is kept clean. 

(sure) 
5   Many people who use the Internet say it has ………. their horizons. (broad) 

 

     1. enlarge        2. shortened       3. weaken    4. ensure    5. broadened 
 

6. ให๎นักเรียนอํานบทสนทนาที่ให๎มา ในหนังสอืเรยีน หน๎า 50 Ex.4 (making recommendations) และ
บอกวําเป็นบทสนทนาเกี่ยวกับอะไร (asking for opinion and making recommendations) จากนั้น 
ให๎นักเรียนดูส านวนวลีเกีย่วกับการให๎ค าแนะน าเชิงบวกและลบในตาราง ครูถามนกัเรียนวําส านวน
ใดในตารางสามารถน ามาใช๎แทนที่ส านวนในบทสนทนาที่ใหม๎าได๎ เชํน 

  1.  It’s wonderful! If I were you, I’d buy it.  

ครูอธิบายภาระงาน และชี้ให๎นกัเรียนสังเกตดาวที่อยูํข๎างหลังชื่อสิง่ของที่ใหม๎า ครูอธิบายวํายิง่มีดาว
มากเทาํไร แสดงวําของสิ่งนัน้เป็นของที่นาํแนะน า (highly recommended) จากนัน้ให๎นกัเรียนจับคูํ
สนทนากัน โดยใช๎สถานการณ๑ที่ก าหนดให๎และส านวนวลีในตาราง ครูสงัเกตขณะนกัเรียนท า
กิจกรรม และให๎ความชํวยเหลือในกรณีที่จ าเปน็ เมื่อนักเรียนสนทนาเสรจ็แล๎ว ครูขออาสาสมคัร
นักเรียน 2-3 คูํ ใหอ๎อกมาแสดงบทสนทนาทีห่น๎าชั้นเรียน เพื่อตรวจค าตอบ 
  

        Suggested Answer Key: 
A:  What is that new shopping centre like? 
B:  It’s fantastic! Don’t miss the chance to go there! 
A:  What do you think of the new Nightmare CD? 
B:  It’s awful. It’s not worth the money. 
A:  What do you think of the latest Harry Potter film? 
B:  It’s excellent. 
A:  What is the Batman DVD like? 
B:  Don’t miss it. 

 

กิจกรรมรวบยอด 
     1.   ให๎เวลานักเรียน 2-3 นาที ทบทวนส านวนภาษาที่เรียนในบทเรียนนี้ จากนั้นให๎นกัเรยีนจับคูํ 
          พูดคยุกนัเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน แล๎วสุํมเรยีกนักเรียนให๎ออกมาน าเสนอทีห่น๎าชั้น  

 2. ครูประเมินทักษะการฟังของนักเรยีน ด๎วยการเปิด CD/Track 91 แล๎วให๎นักเรียนท าแบบฝึกหดัใน 
Workbook หน๎า 39 Ex.1  

   3.  นักเรียนท าแบบฝึกหดัเพิม่เติมใน Workbook หน๎า 39 Exs.2-3 
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ช่ัวโมงที่ 5 
กิจกรรมน าสู่การเรียน 

1. ครูช้ีแจงจุดประสงค๑ของ Unit 6e วํานักเรียนจะได๎เรียนรู๎เกี่ยวกับการวิพากษ๑ซีดีเพลง 
2. น าเข๎าสูํบทเรียนด๎วยการหาเพลงประเภทตํางๆ มาเปิดให๎นักเรยีนฟัง และให๎นกัเรียนระบุประเภท

ของเพลงเหลํานัน้ หรอืครูอาจใหน๎ักเรียนชํวยกนับอกประเภทของเพลง โดยครูเขยีนค าตอบของ
นักเรียนบนกระดาน เชํน classical, rock, jazz, pop, heavy metal  จากนั้นให๎นกัเรียนตอบค าถาม
ในหนังสอืเรียน หนา๎ 52 Ex.1 (introducing the topic) ที่ถามวํานักเรยีนชอบเพลงประเภทใด และ
นักร๎องที่ชอบคือใคร   

                                     (Students’ own answers) 
 

กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ 
1. ศึกษาค าถามในค าสั่งในหนงัสือเรียน หน๎า 52 Ex.2a (analysing the format of an informal 

letter of review) รํวมกับนักเรียน ครูตรวจเช็คความเขา๎ใจของนกัเรียน และอธิบายภาระงาน 
ให๎นักเรียนฟัง จากนั้นให๎เวลานักเรยีนอาํนจดหมายของ Ann และตอบค าถามที่ใหม๎า เสร็จแล๎ว 
ให๎นักเรียนจับคูกํับเพื่อนเพือ่เปรียบเทียบค าตอบกัน ครูเฉลยค าตอบพร๎อมกนัในชั้นเรียน 

 
Reasons for liking the CD: para 3 Recommendation: para 4 
Name of CD: para 2   Information about CD: para 2, 3 

 

2. นักเรียนอํานจดหมายของ Ann อีกครั้ง และตอบค าถามใน Ex.2b เพื่อให๎นกัเรียนระบุสิ่งที ่Ann  
ชอบเกี่ยวกับ CD ที่กลําวถึงในจดหมาย จากนัน้ให๎นักเรียนจับคูํกับเพือ่นเพือ่เปรียบเทียบค าตอบ           
ครูรวบรวมค าตอบจากนกัเรียนในชั้น เพือ่ตรวจค าตอบ   

 

  Likes: ‘Here’ and the title track ‘Escape’ 
 

3. ศึกษาวลีในหนังสือเรียน หนา๎ 51 Ex.3 (describing favourite films, video games, etc) รํวมกับ
นักเรียน เพื่อตรวจเชค็ความเข๎าใจของนักเรยีน จากนัน้ให๎นกัเรียนใช๎วลีเหลํานี้พดูถึงภาพยนตร๑/
หนังสือหรือ CD ที่ชอบให๎เพือ่นฟงั  ครสูังเกตขณะนักเรียนท ากิจกรรมและให๎ความชํวยเหลือ 
ในกรณีที่จ าเป็น เมื่อนักเรียนท ากจิกรรมเสร็จแล๎ว ครูสุํมเรียกนักเรียน 2-3 คน ใหอ๎อกมารายงาน
ค าตอบให๎เพื่อนฟัง 

        Suggested Answer Key: 
This book is my favourite. It’s about a family on a desert island. 
The plot is really interesting. You really must read it. 

 

กิจกรรมรวบยอด 
1. ให๎นักเรียนอํานขอ๎มูลที่ให๎มาในหนงัสือเรียน หน๎า 51 Ex.4a  และขีดเส๎นใต๎ค าส าคัญ ครูถามค าถาม

ตํอไปนี้เพือ่ตรวจเช็คความเขา๎ใจของนกัเรียน  
Who are you going to write to?     (penfriend) 



 
 

22 

What are you going to write about?  (favourite CD, reasons for liking CD,  
information about songs in the CD) 

What is the name of the CD? etc   (name of the CD) 
นักเรียนดูข๎อมูลใน Plan และให๎เวลานักเรียนอภิปรายค าถามทีก่ าหนดใหก๎ับเพือ่นเป็นคู ํเสร็จแล๎ว
ครูรวบรวมค าตอบจากนกัเรียนในชั้น เพือ่ตรวจเช็คค าตอบ 

2. นักเรียนจับคูํท า Ex.4b โดยน าค าตอบจาก Ex.4a มาเขยีนจดหมายถึงเพือ่น เกี่ยวกับซดีีโปรดของ
ตนเอง  โดยใช๎จดหมายใน Ex.2a เป็นต๎นแบบในการเขยีน 

 

    Suggested Answer Key: 
Dear Jane, 
Hi! I hope things are fine with you. Thanks for your letter with your news. At last I 
have some time to write back and tell you about my favourite CD. 
My favourite CD has got to be ‘Fallen’ by Evanescence, an alternative rock band 
from the USA. It is their debut album and has eleven wonderful tracks, many of 
which have been successful singles. 
Although their music has been called ‘rock’, it is really a unique mixture of different 
influences. The unusual combination of piano and strings, together with Amy Lee’s 
classically trained vocals, makes it so beautiful to listen to. A feeling of spirituality 
comes through in their music. 
My favourite track on the album is called ‘My Immortal’, a song remembering a 
past love. It is a powerful piano ballad with thought-provoking lyrics. Another great 
track is  ‘Bring Me to Life’, their first song. I just love the sensitive vocals and the 
rich sound of the guitar. 
You should definitely buy a copy of this album for your collection-you won’t be 
disappointed. Also look out for their new CD that’s coming out soon. Anyway, 
that’s all just now. 
Write soon. 
Love, 
Tanya 
 

3. นักเรียนท าแบบฝึกหัดเพิ่มเตมิใน Workbook หน๎า 40-41  
4. ให๎นักเรียนท าแบบทดสอบความรู๎หลังเรียน ด๎วยการท า Unit Test 6 อีกครั้ง 

 
ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. ส่ือการเรียนรู้ 
      1.1 หนังสือเรียน Upstream ม.5  (ASEAN Edition) 

   1.2 แบบฝึกหัด Upstream ม.5 (ASEAN Edition) 
   1.3 พจนานุกรมอังกฤษ-อังกฤษ 
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 2. แหล่งการเรียนรู้ 
        2.1 ห๎องสมุด 

   2.2 อินเทอร๑เน็ต เชํน http:\\folkloreandmyth.netfirms.com/creatures.html 
                              http:\\en.wikipedia.org/wiki/Mythical creature 

 3. ส่ือเทคโนโลยี 
  3.1 Class Audio CDs ประกอบหนังสือเรยีนและแบบฝึกหัด Upstream ม.5 (ASEAN Edition) 
 
กระบวนการวัดผลและการประเมินผล 
 1. วิธีการวัดผลและการประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

รายการประเมิน วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้
(Knowledge:K) 

1. แสดงการสมัภาษณ๑ 
   บุคคลจากเรือ่งที่อาํน  
 
2. เขียนค าอธิบายการใช๎งาน 
    ในการสํงข๎อความ 
    ทางโทรศัพท๑มือถอื  

บทบาทสมมติ 
 
 
ค าอธิบายการใช๎งาน 

การมีสํวนรํวม 
ในกิจกรรม การใช๎ภาษา
ทําทาง 
ส านวน และโครงสรา๎ง
ภาษา 

ด้านกระบวนการ
(Process:P) 

1. เขยีนแบบสอบถาม 
   และเขียนรายงานผล 
2. พูดถามเกีย่วกับปัญหา 
   ที่เกดิขึ้นและการเสนอ 
   ความชํวยเหลือ 
3. ให๎ค าแนะน า 
 
4. เขียนจดหมาย 
   ถึงเพือ่นเพือ่วิพากษ๑ 
   ซีดีเพลง  

แบบสอบถาม 
 
ค าเสนอความชํวยเหลือ 
 
 
ค าแนะน า 
 
จดหมาย 

เนื้อหา ค าศัพท๑ ส านวน 
และโครงสร๎างภาษา 
ส านวนและโครงสร๎าง
ภาษา 
 
ส านวน และโครงสรา๎ง
ภาษา 
ความถูกตอ๎งของเนือ้หา 
ความสามารถในการเขยีน 
ความสมบูรณ๑ของงาน 

 

 2. วิธีการวัดผลและการประเมินสมรรถนะส าคัญ 
 

สมรรถนะส าคัญ รายการประเมิน 
เกณฑ์ระดับคณุภาพ 

ดีเย่ียม(3) ด(ี2) ผ่าน(1) ไม่ผ่าน(0) 
1.ความสามารถ 
   ในการสื่อสาร 

การออกเสียง  
ความคลอํงแคลํว  
ความพยายาม
สื่อสาร 

ผู๎ฟังเข๎าใจชดัเจน
ยิ่งขึ้นและมกีารใช๎
ภาษาทาํทาง
ประกอบการพดู 

ผู๎ฟังเข๎าใจ  
และใช๎ภาษา
ทําทาง 
เข๎าชํวยบ๎าง      

ผู๎ฟัง 
เข๎าใจบ๎าง 

ผู๎ฟัง 
ไมํสามารถ
เข๎าใจได ๎
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3. วิธีการวัดผลและการประเมินผลการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน 
 

ตัวชี้วัด 
รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์ระดับคณุภาพ 
ดีเย่ียม(3) ด(ี2) ผ่าน(1) 

1. สามารถอําน 
   เพือ่การศึกษา คน๎คว๎า 
   เพิม่พูนความรู๎   
   ประสบการณ๑ และ 
   การประยุกต๑ใช๎ในชีวิต 
   ประจ าวัน 

การอําน มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการอาํน 
ที่มีคุณภาพดีเลิศ 
อยูํเสมอ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการอาํน 
ที่มีคุณภาพ 
เป็นที่ยอมรับ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการอาํน 
ที่มีข๎อบกพรํอง 
บางประการ 

2. สามารถจับประเด็นส าคัญ 
   ล าดับเหตกุารณ๑ 
   จากการอํานสือ่ 
   ที่มคีวามซับซ๎อน 

การอําน มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการอาํน 
ที่มีคุณภาพดีเลิศ 
อยูํเสมอ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการอาํน 
ที่มีคุณภาพ 
เป็นที่ยอมรับ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการอาํน 
ที่มีข๎อบกพรํอง 
บางประการ 

3. สามารถวิเคราะห๑ 
   สิ่งที่ผู๎เขียนตอ๎งการ 
   สื่อสารกับผ๎ูอําน และ 
   สามารถวิพากษ๑  
   ให๎ข๎อเสนอแนะ 
   ในแงํมุมตํางๆ 

การคิด
วิเคราะห๑ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการคดิวิเคราะห๑
ที่มีคุณภาพดีเลิศ 
อยูํเสมอ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการคดิวิเคราะห๑
ที่มีคุณภาพ 
เป็นที่ยอมรับ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการคดิวิเคราะห๑
ที่มีข๎อบกพรํอง 
บางประการ 

 
4. สามารถประเมิน 
   ความนําเชื่อถอื คุณคํา  
   แนวคิดที่ไดจ๎ากสิง่ที่อาํน 
   อยาํงหลากหลาย 

การคิด
วิเคราะห๑ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการคดิวิเคราะห๑
ที่มีคุณภาพดีเลิศ 
อยูํเสมอ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการคดิวิเคราะห๑
ที่มีคุณภาพ 
เป็นที่ยอมรับ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการคดิวิเคราะห๑
ที่มีข๎อบกพรํอง 
บางประการ 

5. สามารถเขยีน 
   แสดงความคิดเหน็  
   โต๎แย๎ง สรุป โดยมีขอ๎มูล 
   อธิบายสนับสนุน 
   อยาํงเพยีงพอ และ 
   สมเหตุสมผล 

การเขียน มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการเขยีน 
ที่มีคุณภาพดีเลิศ 
อยูํเสมอ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการเขยีน 
ที่มีคุณภาพ 
เป็นที่ยอมรับ 

มีผลงานที่แสดงถึง
ความสามารถ 
ในการเขยีน 
ที่มีข๎อบกพรํอง 
บางประการ 
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 4. วิธีการวัดผลและการประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

รายการประเมิน 
เกณฑ์ระดับคณุภาพ 

ดีเย่ียม(3) ดี(2) ผ่าน(1) 
1. มีวินัย 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. เข๎าเรียนตรงเวลา 
2. ปฏิบัติตามกฎ  
   ระเบียบของห๎อง 
3. ท างานทีไ่ด๎รับ 
   มอบหมายเสร็จ 
   ทันเวลา 

 ปฏิบัติตามข๎อตกลง 
 กฎเกณฑ๑ ระเบียบ 
 ข๎อบังคับของ 
 โรงเรียน ปฏิบัติ 
 กิจกรรมหรือ 
 ท างานที่ได๎รับ 
 มอบหมายเสร็จ 
 ทันเวลาได๎ด๎วยตนเอง 

 ปฏิบัติตามข๎อตกลง 
 กฎเกณฑ๑ ระเบียบ 
 ข๎อบังคับของ 
 โรงเรียน ปฏิบัติ  
 กิจกรรมหรือ 
 ท างานที่ได๎รับ 
 มอบหมายเสร็จ 
 ทันเวลาโดยตอ๎งม ี
 การเตือนเป็นบางครั้ง 

 ปฏิบัติตามข๎อตกลง 
 กฎเกณฑ๑ ระเบียบ 
 ข๎อบังคับของ 
 โรงเรียน ปฏิบัติ 
 กิจกรรมหรือท างาน 
 ที่ได๎รับมอบหมาย 
  เสร็จทันเวลา 
  โดยต๎องมีการเตอืน 
  เป็นสํวนใหญ ํ

2. ใฝ่เรียนรู๎ 1. แสวงหาข๎อมูลจาก 
   แหลํงการเรียนรู ๎
   ตํางๆ 
2. มกีารจดบันทึก 
   ความรู๎อยาํงเป็น 
   ระบบ 
3. สรุปความรู๎ได ๎
   อยาํงมีเหตุผล 

แสวงหา
ประสบการณ๑ และ
ค๎นหาความรู๎ใหมํๆ 
อยํางกระตือรือร๎น 
เข๎าใช๎ห๎องสมดุ 
อํานหนังสือ สืบค๎น
ข๎อมูลทาง
อินเทอร๑เน็ต ซกัถาม
ครูเกี่ยวกับความรู ๎
ที่เรียนเป็นประจ า
ปฏิบัติได๎ด๎วยตนเอง 

แสวงหาประสบการณ๑ 
และค๎นหาความรู๎ใหมํๆ 
อยํางกระตือรือร๎น  
เข๎าใช๎ห๎องสมดุ 
อํานหนังสือ สืบค๎น
ข๎อมูลทางอนิเทอร๑เน็ต 
ซักถามครูเกีย่วกับ
ความรู๎ที่เรียน 
โดยต๎องมกีารเตือน
เป็นบางครั้ง 

แสวงหาประสบการณ๑ 
และค๎นหาความรู๎ใหมํๆ 
อยํางกระตือรือร๎น  
เข๎าใช๎ห๎องสมดุ 
อํานหนังสือ สืบค๎น
ข๎อมูลทางอนิเทอร๑เน็ต 
ซักถามครูเกีย่วกับ
ความรู๎ที่เรียน 
โดยต๎องมกีารเตือน 
เป็นสํวนใหญ ํ

3.มุํงมัน่ 
  ในการท างาน 
 
 
 
 
 

1. มีความตั้งใจและ 
   พยายามในการ 
   ท างานทีไ่ด๎รับ 
   มอบหมาย 
2. มีความอดทนและ 
   ไมํยํอทอ๎ตํอ 
   อุปสรรค 
   เพือ่ให๎งานส าเร็จ 

ท างานทีไ่ด๎รับจากครู
เป็นผลส าเร็จ 
โดยปฏิบัติได๎ด๎วย
ตนเอง 

ท างานทีไ่ด๎รับจากครู
เป็นผลส าเร็จ 
โดยต๎องมกีารเตือน
เป็นบางครั้ง 

ท างานทีไ่ด๎รับจากครู
เป็นผลส าเร็จ 
โดยต๎องมกีารเตือน
เป็นสํวนใหญ ํ
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ข้อมูลเพิ่มเติมด้านภาษาและวัฒนธรรม 

 
Vocabulary: 
action film/movie (n) หนังบู๏ [a film/movie that has a lot of exciting action and adventure] 
action-packed (adj) เต็มไปด๎วยความตื่นเต๎น [full of exciting events and activity] 
album (n) อัลบั้ม, ชุดแผํนเสียง [a group of songs or pieces of music on a  CD, tape etc] 
alien (n)  มนุษย๑ตํางดาว [a creature from another world] 
animation (n)  ภาพเคลื่อนไหว [a film/movie in which drawings of people and animals seem to move] 
applause (n)  เสียงปรบมือ, การปรบมือแสดงความชื่นชม  [the noise made by a group of people 

clapping their hands and sometimes shouting to show their approval or 
enjoyment] 

attitude (n)  ทัศนคติ [the way that you think and feel about somebody/something; the way that you 
behave  

ballad (n) เพลงช๎าที่มีใจความบรรยายถึงความรกั [a slow song about love] 
band (n)  วงดนตรี [a small group of musicians who play popular music together, often with 

a singer or singers] 
be/feel in the mood for sth (phr) มีความรู๎สึกต๎องการที่จะท าบางสิ่งบางอยําง [to feel that you would 

like to do something] 
blockbuster (n)  หนังที่ประสบความส าเร็จมาก [sth very successful, especially a very successful book or 

film/movie] 
blow up (phr v)  ระเบิดท าลาย [to explode; to be destroyed by an explosion] 
bowling (n)  กีฬาโบว๑ลิ่ง [a game in which players roll heavy balls (called BOWLS) along a 

special track towards a group of pins (= bottle-shaped objects) and try to knock 
over as many of them as possible] 

box office (n)  ที่ขายตั๋วภาพยนตร๑, รายได๎จากการขายตั๋ว 
(a) box office hit/success (phr) ใช๎กลําวถึงภาพยนตร๑ ละคร หรือนักแสดงวําประสบความส าเร็จมากแคํไหน 

ด๎วยการวัดจ านวนของคนที่เข๎าไปดู [used to describe how successful a film, play, or actor 
is, by the number of people who pay to see them] 

breathe life into (phr) ท าให้มีชีวิตชีวา [sth to change a situation so that people feel more excited or 
interested] 

brilliant (adj) ยอดเยีย่ม [very good; excellent] 
bring in (phr v) ท าเงินได๎ [make, earn] 
broaden (v) ท าให๎กว๎างขึ้น [to become wider] 
button (n)  ปุ่ม 
by mistake (idm) โดยอุบัติเหตุหรือไมไํด๎ตั้งใจ [by accident; without intending to] 
 

http://www.oxfordadvancedlearnersdictionary.com/dictionary/bowl_1
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cartoon (n)  การ๑ตูน [ a short film that is made by photographing a series of drawings] 
cast (n)  คนแสดง  [all the people who act in a play or film/movie] 
catchy (adj) ติดหู, ที่จ าได๎งําย [pleasing and easily remembered] 
collection (n)  การสะสม, การรวบรวม [a set of similar things that are kept or brought together 

because they are attractive or interesting] 
comedy (n)  ตลก [a play, film, or television programme that is intended to make people laugh] 
complex (adj)  ซับซ๎อน [consisting of many different parts and often difficult to understand] 
computer screen (n) หน๎าจอคอมพิวเตอร๑ [the flat surface at the front of a computer on which you 

see pictures or information] 
confident (adj) มั่นใจ [feeling sure about your own ability to do things and be successful] 
confirmation (n) ยืนยัน [a statement, letter, etc. that shows that something is true, correct or definite] 
connect (v)  เชื่อมตํอ [to join a computer to the Internet or a computer network] 
corrupt (v)  (ไฟล๑ข๎อมูลเกี่ยวกับคอมพิวเตอร๑) เสียหาย [(COMPUTING) to cause mistakes to appear in 

a computer file, etc. with the result that the information in it is no longer correct] 
crash (v)  เครื่องคอมพิวเตอร๑ หรอืเครอืขําย หยุดท างาน ซึ่งเกิดจากการขดัข๎องของอุปกรณ๑บางสํวน [a 

sudden failure of a machine or system, especially of a computer or computer system] 
crowd (n)  ฝูงชน [a large group of people who have gathered together to do something ] 
culture (n)  วัฒนธรรม [the customs and beliefs, art, way of life and social organization of a particular 

country or group] 
cutting-edge (adj) น าแฟชั่น, น าสมัย, ล้ ายุค [newest, most advanced] 
cut in (phr v)  ขัดจังหวะ [interrupt] 
debut (n) การเปิดตัว, การปรากฏตัวครั้งแรก [when someone performs or presents something to 

the public for the first time]   debut (= first) album 
delete (v)  ลบ [to remove something that has been written down or stored in a computer] 
design (n)  การออกแบบ [the art or process of deciding how something will look, work, etc. by 

drawing plans, making models, etc] 
destroy (v)  ท าลาย [to damage sth so badly that it no longer exists, works, etc] 
detective (adj)  เกี่ยวกับการสืบสวน [a person, especially a police officer, whose job is to examine crimes 

and catch criminals] 
direction (n) ค าสั่ง, ทิศทาง [the way something or someone moves, faces, or is aimed] 
disk (n)  แผํนดิสก๑ [a small flat piece of plastic or metal which is used for storing computer or 

electronic information] 
do the trick (sl) ประสบผลส าเร็จ, ท าส าเร็จ [to succeed in solving a problem or achieving a particular 

result] 
download (v)  ถํายหรือบรรจุข๎อมูล [to move information or programs from a computer network to 

a small computer] 
drama (n)  หนังชีวิต [a film/movie in which the actors perform serious roles] 
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dream (v)  ฝัน [to experience a series of images, events and feelings in your mind while you are 
asleep] 

dub (v)  พากย๑ [to change the original spoken language of a film or television programme 
into another language] 

DVD player (n) เครื่องเลํน DVD [a piece of equipment used to play DVD] 
eject (v)  ดันออกมา [if you eject a tape or disk, or if it ejects, it comes out of a machine 

after you have pressed a particular button] 
empire (n)  อาณาจักร [a group of countries or states that are controlled by one ruler or government] 
encouragement (n) การให๎ก าลังใจ, การสนับสนุน [the act of encouraging somebody to do sth; sth that 

encourages somebody] 
engaging (adj) เป็นที่ดึงดูดใจ, ติดอกติดใจ [interesting or pleasant in a way that attracts your attention] 
enlarge (v) ท าให๎ใหญขํึ้น, ขยาย [to make something bigger; to become bigger] 
enormous (adj)  มากมาย, ใหญํโต [extremely large] 
ensure (v) ท าให๎แนํใจ [to make sure that something happens or is definite] 
enter (v)  ใสํข๎อมูลลงในคอมพิวเตอร๑ [to put information into a computer by pressing the 

keys] 
entire (adj)  ทั้งหมด [including everything, everyone or every part; whole] 
experimental music (n) ดนตรีแนวทดลอง หรือดนตรีแนวใหมํที่ศิลปินลองผลิตออกมา [music that based on 

new ideas, forms or methods that are used to find out what effect they have] 
fantasy (n)  จินตนาการ [the act of imagining things; a person's imagination] 
fashion (n)  แฟชั่น, สิ่งที่ก าลังเป็นที่นิยม [a popular style of clothes, hair, etc at a particular time or 

place; the state of being popular] 
fashion house (n) บริษัทผลิตเสื้อผ๎า [a company that produces new and expensive styles of clothes] 
file (n)  แฟ้ม, แฟ้มขอ๎มูล [a collection of information stored together in a computer, under a 

particular name] 
film (v)  ถํายภายนตร๑ [to make a film/movie of a story or a real event] 
firework (n) ดอกไม๎ไฟ [a small device containing powder that burns or explodes and produces bright 

coloured lights and loud noises, used especially at celebrations] 
freedom (n)  อิสรภาพ, เสรีภาพ [the right to do what you want without being controlled or restricted by 

anyone] 
frozen screen (n) หน๎าจอคอมพิวเตอร๑ค๎าง [When a computer does not respond to any user input, it 

is said to be frozen. When a computer system freezes, or ‚locks up,‛ the screen stays 
the same and does not change no matter what buttons you press on your mouse or 
keyboard. You can tell if your computer has frozen if the cursor will not move when 
you move the mouse.] 

funky (adj)  ทันสมัยและไมํเหมือนใคร [fashionable and unusual] 
gadget (n)  อุปกรณ๑ขนาดเล็ก [a small machine or device that does something useful] 

http://www.techterms.com/definition/cursor
http://www.techterms.com/definition/mouse
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galaxy (n)  หมูํดวงดาว, ทางช๎างเผือก [any of the large systems of stars, etc. in outer space] 
games console (n) เครื่องเลํนเกมส๑ 
give in (phr v) ยอมจ านน [surrender] 
(be) glued to something (idm)  อยูํติดหรือชดิกับบางสิ่ง [(INFORMAL) to give all your attention to 

something; to stay very close to something] 
go Dutch (phr) แบํงกันจํายคนละครึ่ง  [to share the cost of something with somebody] 
gripping (adj)  (เรื่อง) นําติดใจ [exciting or interesting in a way that keeps your attention ]  
handheld organiser (n)  อุปกรณ๑พกพาส าหรับชํวยจดจ าบันทึกสํวนตัวตํางๆ 
have a whale of time (phr)  มีชํวงเวลาแหํงความตื่นเต๎นยินดี [to enjoy yourself very much; to have 

a very good time] 
have not got a clue (phr) ไมํเข๎าใจอยํางสิ้นเชิง, มืดแปดด๎าน [to know nothing about something or about 

how to do something] 
highlight (v)  ฉายแสงจ๎าไปที่, ท าแถบสี [to mark part of a text with a special coloured pen, or to 

mark an area on a computer screen, to emphasize it or make it easier to see] 
hip (adj)  ที่ตามแฟชั่น, ทันสมัย [following or knowing what is fashionable in clothes, music, etc] 
historical (adj)  (ภาพยนตร๑) เกี่ยวกับคนหรือเหตุการณ๑ในอดีต, เกี่ยวกับประวัติศาตร๑ [about people and 

events in the past] 
horror (n)  หนังสยองขวัญ [a type of book, film/movie, etc. that is designed to frighten people] 
imagination (n)  จินตนาการ [the ability to form pictures or ideas in your mind] 
impact (n)  ผลกระทบ [the powerful effect that something has on somebody/something] 
insert (v)  ใสํ, บรรจุ [to put something into something else or between two things] 
install (v)  ติดตั้ง [to add new software to a computer so that it is ready to be used] 
in touch  ติดตํออยู ํ[to communicate with sb, especially by writing to them or telephoning 

them] 
invade (v)  บุกรุก [to enter a country, town, etc. using military force in order to take control of it] 
invest (v)  ใช๎จําย, ลงทุน [to buy something or spend money or time on something, because it will be 

useful for you] 
item (n)  สิ่งของในรายการ [a single thing, especially one thing in a list, group, or set of 

things]  
laptop (n)  เครื่องคอมพิวเตอร๑ชนิดที่เป็นแบบกระเป๋าหิ้ว ใช๎แบตเตอรี่  
 [a small computer that can work with a battery and be easily carried ; notebook]  
liberty (n) อิสรภาพ, เสรีภาพ [freedom to live as you choose without too many restrictions from 

government or authority] 
live (adj)  (การแสดง) สด [(OF A PERFORMANCE) given or made when people are watching, not 

recorded] 
look back (phr v)   หวนคิด [to think about sth in your past] 
lyrics (n) เนื้อเพลง [the words of song] 
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massive (adj)  มากมาย [extremely large] 
menu (n)  แถบรายการเลือก [a list of things on a computer screen which you can ask the 

computer to do] 
mission (n)  งานที่ได๎รับมอบหมาย [task] 
mobile phone (n) โทรศัพท๑เคลื่อนที่ [a telephone that does not have wires and works by radio, 

that you can carry with you and use anywhere] 
MP3 player (n) เครื่องเลํน MP3 [a machine or computer program that plays music which has 

been downloaded from the Internet] 
musical performance (n) การแสดงดนตรี 
on the edge of one’s seat (phr) ตื่นเต๎นหรือลุ๎นมากจนนั่งแทบไมํติดเก๎าอี้ [giving all your attention 

to something exciting] 
opening night (n)  คืนแรกของการแสดง [the first night that a new play, film etc is shown to the public 

(= first night)] 
packed (adj)  แนํน [extremely full of people; crowded] 
password (n)   รหัสผําน [a secret group of letters or numbers that you must type into a computer 

before you can use a system or program:] 
pause (v)  หยุดชั่วคราว [to stop talking or doing something for a short time before 

continuing] 
pay/cost an arm and a leg (phr) จํายเงินส าหรับบางสิ่งไปเป็นจ านวนมาก [to cost/pay a lot of 

money] 
PDA (abbr) ยํอมาจาก personal digital assistant หมายถึง อุปกรณ๑ชํวยงานสํวนบุคคลแบบดิจิทัล 

มักมีขนาดเล็กพกพาสะดวก สามารถใช๎บันทึกข๎อมูลนัดหมาย หมายเลขโทรศัพท๑ รับสํง
ข๎อมูล หรือใช๎เลํนเกมส๑เพื่อความบันเทิงตํางๆได๎ [a very small light computer that 
you can carry with you, and that you use to store information such as telephone 
numbers, addresses, and appointments. Some PDAs can send and receive 
email, and connect to the Internet] 

pessimistic (adj) ที่มองโลกในแงํร๎าย [expecting that bad things will happen in the future or that 
something will have a bad result] 

pie chart (n) แผนภูมิวงกลม [a circle divided into parts by lines coming from the centre to show how 
big the different parts of a total amount are] 

planet (n)  ดาวเคราะห๑ [a large round object in space that moves around a star (such as the sun) 
and receives light from it] 

plot (n)  เค๎าโครงเรื่อง [the series of events that form the story of a novel, play, film/movie, etc] 
plug in (phr v) เสียบปลั๊ก [to connect a piece of electrical equipment to the main supply of 

electricity or to another piece of electrical equipment] 
practically (adv) เกือบ [almost; very nearly] 
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predictable (adj) ที่สามารถเดาได๎ [if something is predictable, you know in advance that it will 
happen or what it will be like] 

press (v)  กด 
pretend (v) แกล๎งท า [(ESPECIALLY OF CHILDREN) to imagine that sth is true as part of a game] 
pull in (phr v)  มาถึง [reach the station] 
recycle bin (n)  เมื่อลบไฟล๑หรือโฟล๑เดอร๑ในคอมพิวเตอร๑ โปรแกรมวินโดวส๑ ข๎อมูลดงักลําวจะไปอยูํที่ 

recycle bin [When you  delete a file or folder in Windows, it is placed in the Recycle 
Bin. Items are temporarily stored in the Recycle Bin before they are permanently 
deleted by the user.] 

reflect (on) (v)  สะท๎อนกลับ, ครุํนคิด [to think carefully and deeply about sth] 
restart (v)  เริ่มใหมํ, เริ่มท าตํอ [to start again, or to make something start again, after it has 

stopped] 
restore (v)  กู๎คืน [to bring somebody/something back to a former condition, place or position] 
rich (adj) (เสียง) นิ่มนวล, ต่ าทุม๎ [a rich sound is low and pleasant] 
roller coaster (n) เครื่องเลํนรถไฟฟ้า [a track at a fairground that goes up and down very steep 

slopes and that people ride on in a small train for fun and excitement] 
romance (n)  เรื่องรักใครํ [a story about a love affair] 
scene (n) พื้นที่เฉพาะในการท ากิจกรรมหรือวิถีชีวิตรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งและคนที่เป็นสํวนหนึ่งของ

พื้นที่นั้น [a particular area of activity or way of life and the people who are part of it]  
science fiction (n)  หนังแนววิทยาศาสตร๑ [a type of book, film/movie, etc. that is based on imagined 

scientific discoveries of the future, and often deals with space travel and life on other 
planets] 

sequel (n)  เรื่องราวที่ติดตามมา [a book, film/movie, play, etc. that continues the story of an earlier 
one] 

server (n) เครื่องแมขํําย [a computer program that controls or supplies information to several 
computers connected in a network; the main computer on which this program is run] 

set (v) ท าให๎เกดิขึ้น, จดัฉาก [to place the action of a play, novel or film/movie in a particular 
place, time, etc] 

shorten (v) ท าให๎สั้นลง [to make something shorter; to become shorter] 
single (n)  เดี่ยว [a CD that has only one song on it, not a number of songs, or a song which is 

sold in this way] 
smartly (adv) เก๐, โก๎, สวย  [in a fashionable and slightly formal way] 
software (n)  ชุดค าสั่งหรือโปรแกรมที่ใช๎สั่งงานให๎คอมพิวเตอร๑ท างาน [the sets of programs that tell a 

computer how to do a particular job] 
sort (n)  ชนิด, ประเภท [group or type of people or things that are similar in a particular way] 
spaceship (n)  ยานอวกาศ [a vehicle that travels in space, carrying people] 

http://www.techterms.com/definition/file
http://www.techterms.com/definition/folder
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spam (n)  ขยะไปรษณีย๑อิเลก็ทรอนิกส๑ [advertising material sent by email to people who have not 
asked for it] 

special effects (n) เทคนิคพิเศษ [an unusual image or sound that has been produced artificially to be used 
in a film or television programme] 

spot (n)  จุด [a particular area or place] 
stadium (n)  สนามกีฬา [a large sports ground surrounded by rows of seats and usually other 

buildings] 
star (v)  แสดงเป็นตัวเอก [if a film/movie, play, etc. stars somebody, that person has one of the 

main parts] 
state-of-the art (adj) ลําสุด, ทันสมัย [using the most modern or advanced techniques or methods; as good 

as it can be at the present time] 
stay in (phr v) อยูํบ๎าน [not go out] 
subtitle (n)  ค าแปลที่เขียนไว๎ข๎างลํางในภาพยนตร๑ [words that translate what is said in a 

film/movie into a different language and appear on the screen at the bottom.] 
sunset (n)  พระอาทิตย๑ตก [the colours in the part of the sky where the sun slowly goes down in the 

evening] 
superb (adj)  ยอดเยีย่ม, ดีเลิศ [excellent; of very good quality] 
superfast (adj)  เร็วมากๆ [extremely fast] 
switch off (phr v) ปิดการท างาน, ปิดไฟ [to turn a light, machine, etc. off by pressing a button or 

switch] 
switch on (phr v) เปิดการท างาน, เปิดไฟ  [to turn a light, machine, etc. on by pressing a button 

or switch] 
sword (n)  ดาบ [a weapon with a long metal blade and a handle] 
take in (phr v) ต๎อนรับเข๎ามาในบ๎าน [offer hospitality; to allow somebody to stay in your home] 
take sth/sb by storm (idm)  ประสบความส าเร็จอยํางรวดเร็ว [to be extremely successful very quickly 

in a particular place or among particular people] 
take the world by storm (phr) ประสบความส าเร็จอยํางทํวมท๎นภายในเวลารวดเร็วในสถานที่ใด

สถานที่หนึ่งหรือกลุํมคนเฉพาะ [to be extremely successful very quickly in a 
particular place or among particular people] 

teenager (n)  วัยรุํน [a person who is between 13 and 19 years old] 
ten-pin bowling (n) (UK = bowling) กีฬาโบว๑ลิ่ง [a game in which players 

try to knock over tenpins by rolling a heavy ball at them, 
played indoors, especially in a bowling alley]  

theme park (n)  สวนสนุกที่มีแนวคิดหลักอยํางใดอยํางหนึ่ง เชํน สวนสนุกแหํงอนาคต   [a type of 
park where you can have fun riding on big machines such as a roller coaster, 
and where the whole park is based on one subject such as water or space 
travel 
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thriller (n)  หนังเขยําขวัญ [a book, play or film/movie with an exciting story, especially one about 
crime or spying] 

track (n)  แทร็ค ในซีดีหรือเทป [one of the songs or pieces of music on a record, cassette, 
or CD] 

tray (n)  ถาด, ที่วางแผํนดิสก๑ 
trend (n)  แนวทาง, สมัยนิยม [a general direction in which a situation is changing or developing] 
trendy (adj) ซึ่งเป็นที่นิยม [very fashionable] 
trilogy (n)  ไตรภาค, ละครหรือนวนิยายสามเรื่องตํอกัน (ตํอเนื่องกัน) [a group of three books, 

films/movies, etc  that have the same subject or characters] 
tune (n) เพลง, ท านองเพลง [a series of musical notes that are sung or played in a particular 

order to form a piece of music]  It was a catchy tune (= song, melody). 
tune in (phr v) ฟังปรับคลื่น, ตั้งเครื่องรับวิทยุ [to listen to a radio programme or watch a television 

programme] 
turn in (phr v)  เข๎านอน [(OLD-FASHIONED) to go to bed] 
type (n)  ประเภท, ชนิด [a kind or sort] 
tyrant (n) ผู๎ปกครองที่เผด็จการ, ทรราช [a person who has complete power in a country and uses it 

in a cruel and unfair way; dictator] 
universe (n)  จักรวาล [a system of stars, planets, etc. in space outside our own] 
user (n)  ผู๎ใช๎ [someone or something that uses a product, service etc] 
video recorder (n) เครื่องบันทึกวิดีโอ [a machine used to record television programmes or show 

videos] 
virus (n)  ไวรัส [a set of instructions secretly put into a computer, usually spread through 

emails, which can destroy information stored on the computer] 
war (n)  สงคราม [a situation in which two or more countries or groups of people fight against each 

other over a period of time] 
website (n) เว็บไซต๑ [a place on the Internet where you can find information about 

something, especially a particular organization] 
weaken (v) ท าให๎ออํนแอ [to make somebody/something less strong or powerful; to become less 

strong or powerful] 
western (n) หนังที่เกี่ยวกับดินแดนทางตะวันตกของอเมริกา [a film about life in the 19th century in the 

American West, especially the lives of cowboys] 
youth (n)  วัยหนุํมสาว [the time of life when a person is young, especially the time before a child 

becomes an adult] 
zap (v) ยิง, โจมตี [shoot; to quickly attack or destroy sth, especially using a beam of electricity]  
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Grammar Reference: 
 The indefinite article a/an 

เราใช๎ a/an:  
-   กับค านาม เมื่อกลําวถึงค านามเอกพจน๑ทีไ่มํเจาะจง (มีความหมายทั่วไป) 
  ตัวอยํางเชํน Jack has got a cat. The cat is black and white. 
-  กับค านามนับได๎ที่เป็นเอกพจน๑ เมื่อเราตอ๎งการกลําวถึงสิ่งที่บางคน/บางสิ่งเป็น หรืออาชีพ 

  ตัวอยํางเชํน It is a kangaroo. Susan is a doctor. 
 -  ในบางวลี เมื่อเราต๎องการกลําวถึงความถี่ในการท าบางสิ่งบางอยําง 
  ตัวอยํางเชํน I jog in the park three times a week. 
 เราใช๎ a:   
 - หน๎าค านามเอกพจน๑ ที่ขึน้ต๎นด๎วยเสียงพยัญชนะ เชํน a horse, a unicorn  
 เราใช๎ an: 
 - หน๎าค านามเอกพจน๑ ที่ขึน้ต๎นด๎วยเสียงสระ เชํน  an apple, an hourglass 
 เราไมํใช๎ a/an:  

-  กับค านามพหูพจน๑ หรอืค านามนับไมไํด๎ ในกรณีนี้เราใช๎ some แทนการใช๎ a/an 
  ตัวอยํางเชํน I want some butter and some bananas. 
       หน๎าค าคุณศัพท๑ ถ๎าไมํมคี านามตามมาข๎างหลัง แตํถ๎าค าคุณศัพท๑มคี านามตามมาข๎างหลัง  

เราใช๎ a ถ๎าค าคุณศัพท๑ขึ้นตน๎ด๎วยเสยีงพยัญชนะ และจะใช๎ an ถ๎าค าคุณศัพท๑ขึน้ต๎นด๎วย
เสียงสระ 

 ตัวอยํางเชํน It is a thriller. It is a horrible thriller.   
   This is an interesting film. 

 The definite article the 
เราใช๎ the: 
-  กับค านาม เมื่อพูดเกีย่วกับบางสิ่งที่เจาะจง หรอืบางสิ่งที่เคยกลําวถึงมาแล๎ว  

   ตัวอยํางเชํน Susan has got a dog. The dog is a dalmatian. 
 -  กับค านามทีม่ีสิ่งเดยีวในโลก เชํน the sky, the moon 
 -  กับช่ือของหนังสอืพมิพ๑ (the Daily Mail), ภาพยนตร๑ (the Village), โรงละคร (the Bristol Old 

Vic), พิพิธภัณฑ๑/หอศิลป์ (the Metropolitan), เรือ (the Queen Mary II), องค๑กร (the Red 
Cross) 

-  กับช่ือของแมํน้ า (the Danube), หมูํเกาะ (the Bahamas), เทือกเขา (the Rocky 
mountains), 
ทะเลทราย (the Kalahari), มหาสมทุร (the Pacific), คลอง (the Coral canal), ประเทศที่มี
ค าวํา States, Kingdom, Republic (the UK), ชื่อหรือค านามที่มี of (the Houses of 
Parliament), ศัพท๑ทางภูมิศาสตร๑ (the North pole/Arctic/Amazon, the South of 
England, the North/East/South/West) 

-  กับช่ือของเครื่องดนตรี (the violin) และการเต๎นร า (the tango) 
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-  กับช่ือของครอบครัว (the Smiths) และเชื้อชาติที่ลงท๎ายด๎วย -sh, -ch หรือ -ese  เชํน 
the British (ชาวอังกฤษ)             the Spanish (ชาวสเปน) 
the Japanese (ชาวญี่ปุ่น)       the French (ชาวฝรั่งเศส) 
the Dutch (ชาวดัตช์)                 

หมายเหตุ: ค าที่แสดงเชื้อชาติที่ลงท๎ายด๎วย -sh, -ch หรือ -ese   เหลํานี้ เมื่อเตมิ the 
ข๎างหนา๎จะมคีวามหมายเป็นพหูพจน๑ (หมายถงึ พลเมอืงของประเทศนั้น) แตํถ๎าเป็นค าที่
ไมํได๎ลงท๎ายด๎วย -sh, -ch หรือ -ese   จะเติม the หรือไมํเติมก็ได๎  แตํเมื่อเตมิ the จะต๎อง
เติม s ด๎วย เชํน the Swedes/Swedes 

-   กับช่ือต าแหนํงทีม่ีได๎เพียงคนเดียว (the King, the Prime Minister) แตํถ๎าชื่อต าแหนํงนัน้    
ตามด๎วยค านามเฉพาะ  จะไมมํี the ข๎างหน๎า (King George)  

-   กับค าคุณศัพท๑และกรยิาวิเศษณ๑ขั้นสูงสดุ (the worst holiday I’ve been on) แตํถ๎า most       
ตามด๎วยค านาม จะไมมํี the ข๎างหน๎า Most children start school at 8:15 am. 

-   กับค าวํา day, morning, afternoon และ evening  
  ตัวอยํางเชํน She went to the cinema in the evening. 
  ยกเว๎น   at night, at noon, at midnight, by day/night 
-   กับชํวงเวลา/เหตุการณ๑ทางประวัติศาสตร๑ (the French Revolution, the Iron Age) 
  ยกเว๎น   World War II 
-   กับค าวํา only, last และ first เมื่อใช๎เป็นค าคณุศัพท๑ (adjectives) 
  ตัวอยํางเชํน He is the only one who doesn’t agree. 
- กับค าวํา station, cinema, theatre, library, shop, coast, sea(side), beach, 

country(side), city, jungle, world, ground, weather  
ตัวอยํางเชํน How about going to the beach? 

 เราจะไม่ใช้ the ในกรณีต่อไปนี ้
-  กับค านามนับไมํได๎และค านามพหูพจน๑ เมื่อพดูเกี่ยวกับค านามทั่วไป ไมํเจาะจง 

ตัวอยํางเชํน Snakes can be dangerous.  Computers are easy to use. 
-  กับค านามเฉพาะ   ตัวอยํางเชํน  Susan is a doctor. 
-   กับช่ือของกีฬา เกม กิจกรรม วัน เดือน การเฉลิมฉลอง สี เครือ่งดืม่และอาหาร  

ตัวอย่างเช่น I want to play golf on Sunday. 
 -   กับภาษา ตัวอยํางเชํน Bob speaks Spanish, Italian and German fluently. 
  ยกเว๎นเมือ่ตามด๎วยค าวํา language  
   ตัวอยํางเชํน The English language is spoken in many parts of the world. 

-   กับช่ือของประเทศ ทีไ่มมํีค าวํา State, Kingdom หรือ Republic เชํน England, Greece, 
France แตํมีข๎อยกเว๎น เชํน the Netherlands, the Gambia, the Vatican 

- กับช่ือของถนน เช่น Prince’s Street, Market Street (ยกเว๎น the M8, the A12) จัตุรัส 
เช่น Victoria Square สะพาน เช่น Tower Bridge ยกเว้น the Maidenhead Railway 
Bridge สวนสาธารณะ เชํน Hyde Park สถานีรถไฟ เช่น Victoria, King’s Cross ภูเขา 
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เชํน Mount Olympus เกาะเดี่ยวๆ เชํน Cyprus ทะเลสาบ เชํน Lake Bola และทวีป เช่น 
Europe  

- กับค าคุณศัพท๑แสดงความเป็นเจ๎าของ เชํน That is his dog. หรือ possessive case เชํน  
Those are Shakespeare’s plays.  

- กับช่ือของรา๎นอาหาร รา๎นคา๎ ธนาคาร โรงแรม และอื่นๆ ที่ตั้งชือ่ตามผูก๎ํอตั้งกิจการ เชํน 
Marks & Spencer’s, Costa Cafe 

-     กับค าวํา bed, hospital, college, court, prison, school, university เมื่อกลาํวถึงสิ่ง
เหลํานี้   ตามจุดประสงค๑ที่สร๎างขึ้นมา 

ตัวอยํางเชํน I went to bed because I was tired. (เพื่อนอน) 
     I carried the blankets to the bed.  (ไมํใชํไปเพื่อนอน) 

Jack had an accident last week. He was taken to hospital. 
                                                           (เพื่อการรกัษา) 

 Jill has gone to the hospital to visit Jack.   
              (ไมํใชํไปรับการรักษา) 

-  กับค าวํา work ในความหมาย ‘สถานที่ท างาน’ (= place of work) 
  ตัวอยํางเชํน I got stuck in traffic, I am on my way to work. 
-  กับค าวํา home, mother, father เป็นต๎น เมื่อกลําวถึงบ๎าน/พํอแมขํองเราเอง (our own 

home/parents) 
-  กับวลี  by + means of transport (bus/ferry/train/car etc) 

ตัวอยํางเชํน  I travelled to Rome by car. 
-  กับช่ือของโรคภัยไข๎เจ็บ  
  ตัวอยํางเชํน She’s got hay fever. 
  ยกเว๎น  flu/the flu, measles/the measles, mumps/the mumps 

 Countable – Uncountable Nouns 
- ค านามนับได ้คือค านามทีส่ามารถนับจ านวนได๎ด๎วย 1, 2, 3…. (one flower, two flowers, 

etc) สํวนค านามนับไม่ได ้คอืค านามที่ไมสํามารถนับจ านวนได๎ด๎วย 1, 2, 3.... (butter, 
salt, etc) ค านามนับไมํได ๎จะใช๎ค ากริยารูปเอกพจน๑ และไมํใช๎รํวมกับ a/an  

กลุ่มของค านามนับไม่ได ้ มดีังนี้  
-   ค านามที่อยูํรวมกนัเป็นกลุํมเป็นก๎อน แสดงความมากนอ๎ยด๎วยปริมาณ (quantity) ไมํใชํ

จ านวน (number) เชํน coffee, flour, water เป็นต๎น 
-   ชื่อวิชา เช่น Biology, French, Geometry เป็นต๎น 
-   กีฬา เชํน basketball, golf, tennis  เป็นต๎น  
-   ภาษา เชํน French, German, Italian เป็นต๎น 
-   โรคภัยไข๎เจ็บ เชํน cancer, measles, hay fever เป็นต๎น 
-   ปรากฏการณ๑ทางธรรมชาต ิเชํน fog, sunshine, wind เป็นต๎น 
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-   ค านามที่แสดงความหมายเป็นหมวดหมูํ กลุมํกอ๎นในตัวของมนัเอง เชน่ money, furniture, 
luggage เป็นต๎น 

-  ค านามอื่นๆ บางค า เชํน fame, happiness, boredom เป็นต๎น 
 Some/Any/No 

-  Some, any และ no ใช๎รํวมกับค านามนับไมํได๎ และค านามนับได๎ ที่เป็นพหพูจน๑ เชนํ           
some water, some potatoes 

-  Some และค านามประสมของ some เชํน somebody, someone, something, 
somewhere, etc โดยปกติแล๎วจะอยูํในรูปประโยคบอกเลํา  

ตัวอยํางเชํน  There is some milk in the fridge.  
-   Some และค านามประสมของ some สามารถใช๎ในประโยคค าถามได๎ เมือ่เราคาดหวังวํา

ค าถามที่ถามไปนั้นจะได๎รับค าตอบวํา ‚ใชํ‛  สํวนใหญํใช๎ในประโยคเสนอหรือขอร๎อง  
  ตัวอยํางเชํน Do you want something to drink? 
- Any และค านามประสมของ any (anyone, anything, etc) โดยปกติแล๎วจะใช๎ในประโยค

ค าถาม  
ตัวอยํางเชํน Is there anything left to do?  

      -   Not any จะใช๎ในประโยคปฏิเสธ ตัวอยํางเชํน There isn’t any salt in this food.  
 - Any และค านามประสมของ any  สามารถใช๎รํวมกับค าทีม่ีความหมายปฏิเสธ เชนํ  

without, never, rarely 
ตัวอยํางเชํน  I can’t do anything without my computer. 

 -  เมื่อใช๎ any และค านามประสมของ any ในประโยคบอกเลํา ความหมายจะเปลี่ยนแปลงไป 
   ตัวอยํางเชํน You can take anything you like from the fridge.  

(= it doesn’t matter what) 
  Anyone สามารถรวมอยูํในกลุมํนี้ได๎ (it doesn’t matter who) 
 -   No และค านามประสมของ no สามารถใช๎แทนที่ not any ในประโยคปฏิเสธได ๎ 
   ตัวอยํางเชํน Jack didn’t say anything. (= He said nothing)  

There isn’t anybody at home. (= There is nobody at home) 
  หมายเหต:ุ เราใช๎ค ากริยาในรูปเอกพจน๑กับค านามประสมของ some, any และ no   

ตัวอยํางเชํน Is there something wrong? 
 Every/Each 

Each และ every ใช๎รํวมกับค านามนับได๎ที่เป็นเอกพจน๑ โดยปกติแล๎วเราใช๎ each (= แตํละ) 
เมื่อเรากลําวถึงคนหรือสิ่งของหลายคน/สิ่ง และใช๎ every (= ทุก) เมื่อเรากลาํวถึงคนหรือสิ่งของ
ทั้งหมด 

ตัวอยํางเชํน The acrobat was holding two balls in each hand.  
Every person on the street turned and stared. 
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ค าสรรพนาม everyone, everybody, everything และค ากริยาวิเศษณ๑ everywhere จะใช๎ใน
ประโยคบอกเลํา ค าถามและปฏิเสธ และจะตามด๎วยค ากริยาในรูปเอกพจน๑ โดยปกติแล๎ว เราจะ
ใช๎ every เมื่อเราก าลังคดิถึงคนหรือสิ่งของเป็นกลุํม หมายถึงทั้งหมดหรอืทุกคน  

ตัวอยํางเชํน Every person in the theater clapped at the end of the play. 
 (= all together) 

ขณะที่โดยปกติเราจะใช๎ each เมื่อเราก าลังคิดถึงคนหรือสิ่งของ ในความหมายที่แยกจากกัน  
ทีละครั้ง  ตัวอยํางเชํน He made a speech where he thanked each person who 

helped him. 
    (= one at a time) 
เราใช๎ every เพื่อแสดงวําบางสิ่งบางอยาํงเกดิขึ้นบํอยแคํไหน  
  ตัวอยํางเชํน The bus passes every 15 minutes. 
เราใช๎ every ไมํใช๎ each กับค าและวลี เชํน almost, nearly, practically (= เกือบ [almost]) 
และ without exception  

ตัวอยํางเชํน She eats three bars of chocolate practically every day. 
 A few/Few – A little/Little 

A few และ few จะใช๎กับค านามนับได๎ที่เป็นพหูพจน๑ สํวน a little และ little จะใช๎รํวมกับ
ค านามนับไมํได ๎
-  A few มีความหมายวํา ไมํมาก แตํเพียงพอ (not many, but enough) 

ตัวอยํางเชํน  I have a few apples to make apple pie. I’ll make it now. 
Few มีความหมายวาํ แทบจะไม่มี, เกือบไม่มี  (hardly any, almost none) และสามารถใช๎
รํวมกับ very เพื่อเป็นการเนน๎   

  ตัวอยํางเชํน There were few people at the party, so it wasn’t a success. 
-   A little มีความหมายวํา ไมํมาก แตํเพยีงพอ (not much, but enough) 
  ตัวอยํางเชํน I have a little food left from yesterday. I’ll eat that today for lunch. 
-   Little  มีความหมายวํา แทบจะไม่มี, เกือบไม่ม ี  (hardly any, almost none) และสามารถ

ใช๎รํวมกับ very เพื่อเป็นการเนน๎ได ๎ I put very little sugar in the cake. It isn’t sweet 
enough. 

 A lot of/lots of – much – many 
- A lot of/lots of  จะใช๎รํวมกับทั้งค านามนับไดแ๎ละนับไมํได ๎โดยปกติแล๎วจะใช๎ในประโยค

บอกเลํา  ค าวํา of  จะถูกละ เมื่อ a lot/lots ไมมํีค านามตามมาข๎างหลัง  
ตัวอยํางเชํน Were there a lot/lots of people at the meeting? 

 Yes, there were lots. 
 - Much และ Many โดยปกติแล๎วจะใช๎ในประโยคปฏิเสธหรือค าถาม โดย much ใช๎กับ

ค านามนับไมํได๎ สํวน many ใช๎กับค านามนับได๎ที่เป็นพหพูจน๑  
ตัวอยํางเชํน There are not many flowers in the winter. 

 I don’t have much time. 
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 Adverbs  
-  กริยาวิเศษณ๑ (adverbs)  โดยปกติแล๎วจะใช๎ขยายกริยา ขยายคุณศัพท๑ และขยายกริยา

วิเศษณ๑ด๎วยกันเอง หรอืขยายทัง้ประโยค   
-   กริยาวิเศษณ๑อาจจะเป็นค า เชํน quickly หรือวลี เชํน in the morning  กริยาวิเศษณ๑จะใช๎

บอกกริยาอาการ (how) บอกสถานที ่(where) บอกเวลา (when) บอกความถี ่(how often) 
และบอกปริมาณหรือระดับความมากนอ๎ย (to what extent) เป็นต๎น 

 การสร้างค ากริยาวิเศษณ์ 
a. โดยปกติแล๎วเราจะสร๎างกริยาวิเศษณ๑ด๎วยการเติม –ly ที่ข๎างหลังค าคุณศัพท๑ เชํน extreme-

extremely ยกเว้น elderly, cowardly, friendly, likely, deadly, lively, silly, ugly, 
lovely, etc ซึ่งเป็นค าคุณศัพท๑ เราจะใช๎ค าวํา way/manner ในการสร๎างกริยาวิเศษณ๑แทน  

    ตัวอยํางเชํน Susan seemed very friendly yesterday. 
    She behaved in a very friendly manner/way. 
b.  ค าคุณศัพท๑ที่ลงทา๎ยด๎วย –le จะเปลี่ยน -e เป็น -y เชํน simple-simply 
c.  ค าคุณศัพท๑ที่ลงทา๎ยด๎วย -y และหน้า y เป็นพยัญชนะ ให๎เปลี่ยน -y เป็น –ily เชํน   

pretty - prettily 
d. ค าคุณศัพท๑ที่ลงทา๎ยด๎วย -l จะเติม  -ly เชํน practical - practically 
-   กริยาวิเศษณ๑บางค ามีรูปเดียวกับคุณศัพท๑ เชํน hard, fast, free, high, low, deep, early, 

late, long, near, straight, right, wrong รวมทั้ง hourly, daily, weekly, monthly และ 
yearly 

 ตัวอยํางเชํน She works hard. (adverb)/She is a hard worker. (adjective) 
-   กริยาวิเศษณ๑ด๎านลํางนี้จะม ี2 รูป ด๎วยกัน และแตํละรูปก็จะมีความหมายแตกตํางกันไป  

ตัวอยํางเชํน She dived deep into the water. (= a long way down) 
  I am deeply impressed. (= very) 
  You can use the swimming pool free. (= without payment) 
  The dog was running around the garden freely. (= without limit or   
                                                                                                          restriction) 

I had to reach high to reach the shelf. (= at/to a high level) 
Your help is highly appreciated. (= very much) 
She went to bed late. (= not early) 
I haven’t seen Mary lately. (= recently) 
I think history is the subject I like most. (= superlative of much) 
I am mostly worried about your health. (= mainly) 
My school is near my home. (= close) 
I nearly fainted when I heard the news. (= almost) 
I think she’s a pretty nice person. (= rather) 
Jane always dresses prettily. (= in a pretty way) 
He worked hard to pass his exams. (= with a lot of effort) 
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I hardly know anyone in my new neighbourhood. (= almost no one) 
หมายเหต:ุ  ค าวํา hardly มีความหมายในเชิงลบ และมักจะใช๎รํวมกับ  any, anything, 
anyone, anywhere และ ever  

 ต าแหน่งของค ากริยาวิเศษณ์ (Order of adverbs) 
- ค ากริยาวิเศษณ๑โดยปกติแล๎วจะอยูํหลังกริยา แตํอยูํหนา๎คุณศัพท๑ กรยิาวิเศษณ๑ค าอืน่ๆ และ 

participles (ค ากริยาที่เติม –ing หรือ -ed) 
  He paints beautifully.              (บอกกรยิาอาการ) 
  The book was totally boring.  (บอกปริมาณ) 
- บางครั้งค ากริยาวิเศษณ๑จะอยูํหนา๎กริยาหลัก เชํน กริยาวิเศษณ๑บอกความถี่  (often, 

always, etc.) แตํถ๎าประโยคดังกลําวม ีverb to be และกริยาชํวย กริยาวิเศษณ๑บอกความถี่
เหลํานี้จะวางไว๎หลัง verb to be และกริยาช่วย 

Jack is rarely at school on time.  I have never visited Australia. 
She always watches TV at night. 

- เมื่อมกีริยาวิเศษณ๑ 2 หรือมากกวํา 2 ค าในประโยคเดียวกนั โดยปกติแล๎วจะเรียงล าดับ
กริยาวิเศษณ๑ ดังนี้  

บอกกิริยาอาการ – บอกสถานที่  - บอกเวลา 
The girl was quietly studying in the library all afternoon. 

  - ถ๎ามีค ากริยาแสดงการเคลื่อนไหว (a verb of movement) เชํน go, come, leave เป็นต๎น            
ในประโยค ค ากริยาวิเศษณ๑จะเรียงล าดับ ดังนี้ 

บอกสถานที่ – บอกกิริยาอาการ - บอกเวลา 
Ben goes to work by car in the morning. 

  - ค ากริยาวิเศษณ๑บอกสถานที่และเวลา สามารถวางไว๎ที่ท๎ายประโยคได ๎ 
I'll see you next week. (time) 

 Question tags 
 -   Question tags มีโครงสร๎าง ดังนี้  กริยาช่วย + ค าสรรพนาม  โดยกริยาชํวยใน tags จะ

เป็นตัวเดียวกันกับประโยคสํวนหน๎า หรอืถ๎าไมมํีกริยาชํวยในประโยคสํวนหน๎า จะใช๎ 
do/does  (present simple) หรือ did (past simple) เข๎ามาชํวยแทน 

 -  เมื่อประโยคสํวนหน๎าเป็นบอกเลํา เราใช๎ค าถามข๎างหลังเป็นปฏิเสธ แตํถ๎าประโยคสํวนหน๎า
เป็นปฏิเสธ ค าถามข๎างหลังจะเป็นบอกเลํา  

She plays in the team, doesn’t she? He didn’t win the race, did he? 
หมายเหต:ุ  
ประโยคสํวนหน๎ามีค าวํา Let’s  สํวนของ tag จะเป็น shall we? 

ตัวอยํางเชํน Let’s watch a film, shall we? 
  ประโยคสํวนหน๎ามีค าวํา Let me/him  สํวนของ tag จะเป็น will you/won’t you? 

ตัวอยํางเชํน You’ll let me borrow your car, won’t you? 
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ประโยคสํวนหน๎ามีค าวํา I have (เป็นเจ้าของ) สํวนของ tag จะเป็น haven’t I?  
ตัวอยํางเชํน He has a car, hasn’t he?  

ยกเว๎น I have (ไม่ได้แสดงความเป็นเจ้าของ ใช้เป็นส านวน) สํวนของ tag จะเป็น  
           don’t I?  

ตัวอยํางเชํน He had a nice time, didn’t he? 
  ประโยคสํวนหน๎ามีค าวํา This/That is  สํวนของ tag จะเป็น isn’t it?  

ตัวอยํางเชํน This is a good book, isn’t it? 
  ประโยคสํวนหน๎ามีค าวํา I am สํวนของ tag จะเป็น aren’t I?  

ตัวอยํางเชํน I am right, aren’t I? 
  ประโยคค าส่ังในรูปปฏิเสธ สํวนของ tag จะเป็น will you?  
   ตัวอยํางเชํน Don’t leave the door unlocked, will you? 

 Reflexive Pronouns 
I  –  myself   it  –  itself 
you  –  yourself   we  –  ourselves 
he  –  himself    you  –  yourselves 
she  –  herself    they –  themselves 

   เราใช๎ reflexive pronouns: 
- กับค ากรยิา เชํน  behave, burn, cut, enjoy, hurt, introduce, kill, look at, teach หรือกับค า

บุพบท เมื่อประธานและกรรมของค ากริยาเป็นบุคคลเดียวกัน 
ตัวอยํางเชํน I (subject) burnt myself (object) when I accidentally touched the iron. 

- กับค าบุพบท by เมื่อเราหมายความวํา ตามล าพัง ไมํมีเพื่อน หรือท าด๎วยตัวเอง ไมมํีใคร
ชํวยเหลือ (on one’s own) 

  ตัวอยํางเชํน She spent her weekend by herself/on her own. 
    He managed to lift the furniture by himself/on his own. 
- ในวลีตํอไปนี้  enjoy yourself (have a good time), behave yourself (be good), help 
yourself        (you are welcome to take something if you want)  
-      เพื่อเน๎นประธานหรอืกรรมของประโยค  

  ตัวอยํางเชํน I myself wrote this essay. (I wrote this essay, nobody else wrote it.) 
    Daisy met Mick Jagger himself. (She met Mick Jagger, not 

somebody else.) 
หมายเหต:ุ 1.  โดยปกติเราจะไมํใช๎  reflexive pronouns กับค ากริยาตอํไปนี้ 

concentrate, feel, meet และ relax 
   You need to relax. (NOT: You need to relax yourself.) 
 2.   Reflexive pronouns สามารถใช๎กับค ากริยา dress, wash และ shave 

เมื่อเราตอ๎งการแสดงวําบุคคลหนึ่งใชค๎วามพยายามในการท าบางสิ่ง 
Although she is only three years old, she managed to dress herself. 
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Each other มีความหมายวํา ซึ่งกนัและกัน (one another) 
 a. They looked at themselves in the mirror. 

b. They looked at each other and started laughing. 
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Unit Test 6 

NAME  …………………………………………………………….……. DATE …………… 

CLASS …………………………………………………………….……. MARK ______ 

      100 
 

(Time: 30 minutes) 

 
Vocabulary & Grammar 
A.Circle the correct item. 
1  The ........ clapped and cheered when the band finished playing. 
  A cast   B band   C audience 
 
 2 This cake tastes great. Did you make it ........? 
  A himself  B myself  C yourself 
 
 3  I prefer ........ -fiction films to thrillers. 
  A science  B comedy  C action 
 
 4 We had a ........ of a time at Karen’s birthday party. 
  A whale   B bird   C wolf 
 
 5 It was the last day of school ........ . 
  A almost   B yet    C yesterday 
 
 6 I went on a huge roller coaster at the ........ park. 
  A café   B theatre  C theme 
 
 7 She taught ........ how to speak French. 
  A myself  B herself  C himself 
 
 8 My friend sends me 20 text ............ a day! 
  A notes   B letters   C messages 
 
 9 Very ........ people know how to speak Latin these days. 
  A each   B every    C few 
 
10 Who ........ this film? 
  A directed  B stars   C features 
11 Some of the tracks on the album will have you ........ along. 
  A singing  B listening  C watching 
 
12 That’s not a new dress, ........? 
  A is it   B isn’t it    C can’t it 
  
13 ........ my friends like going to art galleries. 
  A A lot of  B Many    C A few 
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14 Have you ever seen such a fantastic live ........ by a band before? 
  A songs  B performance   C album  
 
15 You don’t need to come with me. I’ll go by ........ . 
  A myself  B himself   C yourself 
 
16 I’m tired!  I think I’ll ........ in now. 
  A bring   B turn    C give 
17 You will write to me, ........? 
  A will you  B can you   C won’t you 
 
18 I’ll be there in a minute. The film has ........ finished. 
  A almost  B often     C  quickly 
 
19 Your trousers are too long. Shall I ........ them for you? 
  A widen  B enlarge    C shorten 
 
20 Is there anything worth watching ........ TV tonight? 

A  on  B  in  C  at 
    
 
Communication 
B.Complete the exchanges. 
 
 
 
 
 
  
 
 
   1 A: What’s wrong? 
  B:  ..........................................................  ! 
 
 2 A:  .........................................................  ? 
  B: It’s not worth the money. 
 
  
  3 A:  .........................................................  ? 
  B: I can’t check my email! 
 

 4  A: Have you seen the new George 
Clooney film? 

  B: Yes, ..................................................  ! 
 
 5 A: That’s done the trick, thanks! 
  B:  …………………………………….. . 

 a What’s the matter 
 b it’s a must-see 
 c I just deleted a file by mistake 
 d Glad I could help 
 e What do you think of this mobile phone 

Marks  ____ 
204   80 

Marks  ____ 
  54   20 


