
  



1.4. การสร้างและหรือพัฒนาสื่อ นวัตกรรม เทคโนโลยี และแหล่งเรยีนรู้ 
1.4.1 พัฒนาสื่อ นวัตกรรม เทคโนโลยี เพื่อการเรียนรู้ในรูปแบบที่ 

หลากหลาย เช่น ชุดกิจกรรมแบบฝึกทักษะ  เกมส่งเสริมการเรียนรู้ PowerPoint เพื่อ
การเรียนรู้ เป็นต้น โดยนำเทคโนโลยีเพื่อการเรยีนรู้มาใช้สร้างแหล่งเรยีนรู้ให้แก่ผู้เรยีน 
ในรูปแบบ เว็บไซต์ 

1.4.2 จัดทำเป็นแบบอย่างให้ครูในกลุ่มสาระการเรยีนรู้  
1.4.3 ร้อยละ 80 ของผู้เรียนวิชาคณิตศาสตร์พืน้ฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

มีความพึงพอใจต่อ 
การใช้สื่อในการจัดการเรียนการสอนระดับดีขึ้นไป 

1.4.4 ตารางแสดงความพึงพอใจในการเรียนรู้ด้วยสื่อการสอนที่สอดคล้อง 
กับกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 4 
 

จำนวน
นักเรียน 

 

ความพึงพอใจของสื่อการสอนที่สอดคลอ้งกับกิจกรรม
การเรียนรู้ 

ดีมาก ดี พอใจ 
117 115 2 - 

ร้อยละ 97.46 2.54 - 
 
จากตารางพบว่าผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 

ร้อยละ 97.46 มีความพึงพอใจในระดับ ดีมาก และ ผู้เรียนร้อยละ 2.54 มีความพึงพอใจ
ในระดับ ดี ต่อการเรียนรู้ด้วยสื่อการสอนที่สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้  ซึ่งเป็น
จำนวนมากกว่าร้อยละ 70   

 
 
 
 
 
 
 



    
   
 

 
  



 

 

 

       

  



 

 

 



 
 
 





 
 

 
 


